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EDITO 

I j'ai deux mois et je m'eveille a la vie. Du bebe eirique que vous I 

avez decouvert il y a deux mois, je'suis devenu un beaul 

(j'espere) et joufflu (vous allez le voir) nourrisson. Ce que je I 

I decouvre autour de moi en commencant a ouvrir les yeux et en I 

I observant ma famille, les consoles Nintendo, m'emerveille I 

I completement. A mon age, j'ai de la chance : j'ai deja fait un I 

voyage au CES de Chicago et vous allez decouvrir ce que j'y ai 

vu. Ca demenage ! Pour ne pas attendre deux mois avant de 

[pouvoir vous parler a nouveau, on m'a donne un nouveau jouet 

[qui s'appelle 3615 Konsol. Vous allez decouvrir le mode 

Id'emploi en page 29 et pouvoir gagner des cadeaux, decouvrir 

des codes, dire aux infames segam'aniaques ce que vous pensez 

I de leurs affreux joujous et aussi discuter avec moi (entre autres 

I choses). Le top-score s'enrichit d'un nouveau partenaire et les 

I cadeaux augmentent (page 31). 

I L'arrivee du CD-Rom me remplit d'excitation, d'autant plus que 
I j'ai appris que les major-compagnies de cinema ont decide de 
I s'en servir pour faire eux-memes des logiciels. Ca promet ! 
I La liste des gagnants a nos concours du numero 1 sera donnee 
I dans le numero 3, debut septembre. 

I Mais avant de replonger a fond dans I'enfer du jeu, la 
I dependance des rayons cathodiques, et de redevenir accro de ta 
■ console, profite de I'ete chaud ; farniente, baignade et drague a 
I tout va. Tout ca n'est pas encore de mon age et je retourne de ce 
I pas eclabousser partout avec mon "joychet" dans le bain chaud 
| qui m'attend. 

BBB (Bebe Banzza'i) 
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CONCOURS ET 
PHOTO 

La celebrite, si jeune encore, ton minois bronze et hilare affiche sur les 
I murs de France et de Navarre, les filles en deiire, ies pamoisons, les 
autographes, les regards jaloux des copains ; voila, ni plus ni moins, ce 
que te propose de vivre ton magazine favori. 
Banzza'i publiera dans son numero de septembre en poster les photos 
les plus meritantes que vous nous enverrez, Definition immediate de la 
photo meritante : tu dois pour la realiser reunir le plus possible de 
lecteurs de Banzza'i (le magazine geant tout court) et aussi, pour que ce 
soit plus facile, de Supersonic (le magazine geant des consoles SEGA) 
et faire une photo d'eux (le visage visible et rigolard de preference) en 
train de lire chacun un magazine (en laissant la couverture bien 
visible). Les 10 photos comportant le plus de banzzaiofanatiques et de 
supersonicomaniaques seront publiees en grand dans le magazine. 
Vous devez nous les faire parvenir avant le 20 aout a I'adresse 
suivante : Concours photo Banzzai 19, rue Hegesippe-Moreau, 75018 
Paris. 

I IMPORTANT ! En accompagnant la photo par les noms et des adresses 
1 de chacun des participants ecrits tres lisiblement sur une feuille 
I blanche et en indiquant en face de chaque nom le pin's qu'il a choisi. 
I Cela pour que I'on puisse leur envoyer directement un pin's de 
Banzzai ou de Supersonic au choix. 

PS : II y aura le meme concours dans Supersonic pour les goulus de 

gloire ... et de pin's. 



Meme apres I', 
du bien. Garde 



r lu, ton Banzza'i ie veux encore 
le cote afin de pouvoir participer 
ivec tes copains. 
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Surtout ne rate pas le tout nouvd, tout 
bo, tout end, 3615 Konsol pour tout 
savoir sur ta machine 




ACTUAUTES SUPER NINTENDO 



LE SUPER SCOPE 




Raaahhh I Toi qui a toujours reve de 
copier Rambo, de canarder a tout va, a 
I'aide d'un gros bazooka, une horde 
d'ennemis sauvages, tu pourras peut-etre 
atteindre ie "nirvana". Ca sera 
effectivement chose possible si BandaJ 
importe en France Ie Super Scope. 
Mais, et parce que tu es du genre harcii- 
petit et que tu ne t'en kisses pas 
compter, tu te demandes ce qu'est Ie 
Super Scope? Et bien c'est un enorme 
bazooka qui fonctionne sur ta Super 
Nintendo, et grace auquei tu vas pouvoir 
jouer a des jeux d'un nouveau genre. 
Avec Ie packaging est livre una 
cartouche de 6 jeux. En fait, c'est 2 jeux 
divises en trois autres jeux. Dans Ie 
premier tu va te faire une petite 
gueguerre en descendant des missiles, 
des avions et un tas d'autres trues pas 



tres gentils, Le deuxieme te permettra de 
te creuser ies meninges dans une copie 
de Tetris version Super Scope ou encore 
de Klax. Bien sur, un tas d'autres jeux 
devraient itre disponibles apres le 
lancement de ce bazooka. Mais est-ce 
que ce machin est vraiment pr6cis? On 
se souvient de pistolets pseudo-laser sur 




d'autres consoles dont la precision 
taissait franchement a desirer. 
Done on remarque vite que notre Super 
Scope est vachement precis et peut 
meme convenir aussi bien aux droitiers 
qu'aux gauchers grace a une lunette 
amovible. 

En bref ce produit n'a I'air pas mal du 
tout a condition que de nombreux jeux 
sortent pour le nourrir. Pourvu que 
Bandai decide de le distribuer dans notre 
bo pays avant noel. Qui, pourvu I 



LA PRO ACTION 
REPLAY 



Tu le sais, tu as toujours eu i'ame du 
parfait tricheur. Allez ne ment pas, je 
suis sur que i'on a qu'a fouilier dans tes 
poches pour decouvrir des liasses 
d'antiseches. Quand tu joues aux poker, 
il ne faut pas s'etonner que tu lui plume 
son pognac a chaque fois. Mais cette 
culture de la triche, ii y a un domaine 
dans lequel tu n'a jamais pu Texposer : 
ies jeux videos. Rien & faire, hormis 
quelques "cheat modes" par<i, par la, 
impossible d'avoir de I'energie infinie, 
des armes iliimitees, un temps gete et 
j'en passe. Et bien rejouis-toi, car ta 
Super Nitendo va desormais y passer, je 




m'explique ; grace a I'interface magique, 
la Pro Action Replay (deja disponibie sur 
Megadrive), tu vas pouvoir chercher toi- 
meme, des vies inf'tnis, du temps infini, 
de I'energie et tous Ies petits trues du 
parfait tricheur I 

Mais comment fonctionne cette petite 
bete miracuieuse? de demandes-tu. C'est 
tres simple, tu enflches ton jeu dans la 
Pro, tu mets la Pro dans ta Super Nes, et 
pouf, c'est magique I Tu n'as pas tout 
capter ? Ok, Banzza'i va jouer ies 
professeurs et de decrire point par point 
ce qu'll faut faire avec n'importe quelle 
cartouche. 

Nous allons prendre comme exempie 
Super Mario 4 que tu dois surement 
posseder (si tu ne le possedes pas, yaun 
true qui cloche et a ta place, j'irais voir 
mon revendeur !). Alors, au hazard, on 
decide (surtout moi !) de chercher Ies 
vies infinies. Primo, tu commence a 
jouer (a ce moment tu as 5 vies). Tu fais 
Reset, tu accedes a un menu et la tu 
choisis "Start trainer". Maintenant tu a 6 
options ; tu choisis "Lives or other 



Number". Tu entres "5" comme valeur 
de depart. La Pro va cogiter quelques 
instants mais ne trouveras pas tout de 
suite Ies vies infinies. Tu choisis 
maintenant "Exit to parameters". Tu vas 
rejouer a Mario, mais cette fois-ci tu fais 
expres de perdre une vie (II t'en reste 4, 
elementaire mon cher Watson !). Tu 
nous refais un p'tit Reset, tu choisis 
"continue trainer", et tu entres comme 
valeur le chiffre "4" (ah bon f), Apres un 
court instant de cogitation, la machine te 
renvoie au menu principal; a ce 
moment, choisis "list possibilities". Tu 
vois deux codes possibles. Tu eteins la 
console, tu essaie un code. ..si ii ne 
marche pas, c'est done i'autre qui est 
bon I Le bon code est done 7E0DBE04. 
Tu eteins ta console, tu la raliumes 
(pourquoi pas ?) puis tu insere le code. 
Pouf, Mario ne perd plus de vies. Cental 
isn't it ? 

Mais attention; ce n'est pas tout Tiens 
toi bien a ton siege... La Pro serf 
d'adaptateur pour tous ies jeux 
japonnais et americains qui sortent en ce 
moment I Pour reussir cette merveille ii 
suffit d'enficher une cartouche officielle 
(allez, au hasard... Mario !) sur le port 
situs' derriere la Pro, puis de mettre ie 
jeu (allez, au hasard... Street Tighter 2 !) 
sur le port normal ! 

Le mega top pour 549 francs tout rond, 
ca t'interesse ? 

distributeur : jessico 



LES JEUX DE LA REKTREE 



Imagine, tu as achete ta Super Nintendo 
il y a maintenant quelques semaines, tu 
■t'es eclate comme un fou avec Super 
Mario World, tu as achete une ou deux 
nouveautes (celle qui te plaisent 
vraiment), tu as joue des heures durant 
et maintenant tu grognes comme un 
ours en cage, tu t'enerves, tu en veux au 
monde entier, a la limite, I'esquice de 
I'ebauche du debut du commencement 
de la pensee d'acheter une Megadrive 
en viendrait a effleurer ton esprit. En 
effet, depuis le lancement de la machine 
avec ses cinq jeux, plus rien, pas une 
seule nouveaute, nibe, que dalle, nada, 
nothing, le caime plat, ie d6sert, plus de 
sons plus d'images, I'ecran de ta Super 
Nintendo reste desesperement noir de 
nouveaux softs. Resultat, tu en veux un 
peu (oh, pas beaucoup mais tout de 
meme I) a Super Mario et Nintendo. 
Mais n'aie crainte, cette penurie de 
titres, c'est en fait le caime avant la 
tempete (40 titres annonces avant noel), 
et en plus, ce d&lai va permettre a 
Nintendo de sortir en France des jeux 
d'aventure et des jeux de role 
completement traduit en francais et 
done accessibles a tous. 
Allez, c'est bien parce que on pense a 
toi et que deux mois a rester dans 
I'angoisse, c'est tres long que Banzza'i te 
devoile en avant-premieres quelques 



unes des nouveautes de la rentree. 
On commence par Final Fight, un jeu 
de baston geant, adapte du jeu d'arcade 
a la realisation fantastique. Deux titres 
sont annonces dans le domaine des jeux 
de tableaux, Addam's Family et 
Castlevania 4, encore une fois 
extremement bien realises et demontrant 
admirabiement tout le potentiel de la 
Super Nintendo. Pour Ies exites du 





ii . 



Enfin, Zelda 3, entierement en francais 
perpetuera (pour Ies connaisseaurs sur 
Nes) la legende de ce fabuleux, de ce 
mythique, de cet extraordinaire, de ce 
fantastique jeu d'aventure/action. La 
rentree sera chaude, c'est mois qui te le 
dit ! 



,H 



Autre cartouche prise de tete, 
Lemmings, un des plus grand succes sur 
micro te mettra dans la peau d'un agent 
tres special de la Hgue de la protection 




joystick, pas de probleme, UN- 
Squadron leur permettra de se defouier 
tout a loisir alors que Ies plus cerebraux 
d'entre vous prefereront s'adonner a Sim 
City, une simulation de maire d'une 
vilie. 



des petits rongeurs en detresse puisqu'ii 
s'agit de sauver ces toutes petites betes a 
polls clurs de la mort certaine. 
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Si tu a imes les jeux, il y une chose que 
tu dois imperativement connsttre : la 
tenue, deux fois par an, d'un salon 
eiecfronique denomme le CES (Consu- 
mer Electronic Show) aux Etats-Unis 
regroupant toutes, eh oui absolument 
toutes, les productions avenirdes divers 
iditeurs. On veritable paradis pour les 
joueurs .' 
Si au mo'ts de Janvier, cette grande messe 

■...se de'roulea Las Vegas, ieCES d'ete est 
base a Chicago et une fois encore, cette 
manifestation a tenu toutes ses 
promesses avec des nouveautes en tout 
genre que nous pouvions decouvrir a 
chaque coin de stand. Tu vas done 

■ pouvoir decouvrir en avant-premiere 
tous les procbains jeux de la rentree et 

- des mois suivants. Te rends-tu bien 
comptequeiu es un vrai petit veinard? . : 
Attention eependant, si la grande 
majorite des jeux presentes sortirontun 
jour en France (les deiais pouvant etre 
parfois asset longs), certains resteront a 
jamais confines awteriitctire des Etats- 
Unis ou clu japon. Prudence, done ! 
■Mors, attache ta ceinture, caie toi bien 
dans tori fauteuil, verifie que* to as bien 
ton verre de soda a proximite... voiia, tu 
es bien instalie, les doigts de pieds en 
eventail... ok I C'est parti pour le grand 
frisson ! 



A tout Seigneur tout honneur, commen- 

cons par Nintendo qui presentait deux 



Le sport etait egaiementaux premieres 
logesavec un jeu de football am&icain, 
Super Play Action Football, vu d'avion el 
de trots-quart. Cede simulation semble 
complete et offrir une bonne jouabilite. 
Enfin, Special Tee Shot n'est pas & pro- 
prement parleune simulation mais bien 
un jeu de golf completement delirant 



Paint & Mousi 



j. La premiere, Mario 
>$i un programme de 




■dessin et d'animation utilisant une sou- 
ris, tout nouveau peripherique pour la 
Super Nintendo permettant a tous de 
s'mitier h Cart pictural. De plus, il est 
possible de creer de la musique et de 
synchroniser les melodies avec des 
animations. Excellent! 
La seconde s'appelle Super Mario Kart 
et propose a un ou deux joueurs une 






tableau completement delirant base" stir 
les Simpson comptant pres de 60 
niveaux, Bart's Nightmare, autre jeu du 
meme genre avec une realisation 
pratiquement identique au dessin anime 



course d'ATC (eng'tn motorise & trots 
roues) a la F-Zero. Et c'est bien la la 
grande nouveaute de ce feu, la pos- 
sibility de s'eclatera deux sur le meme 
ecran. Inutile de preciser que tous les 
personnages habituels du monde de 
Super Mario sont presents. A essayer 
imperativement I 






pleine te propose de ralier un point A a 
un point Ben un minimum de temps. 
A, toi d'e'viter les autres voltures, les 
sorties de route et les voltures de police 
qui nemanqueront pas dele pourchasser 
pour peu que tu ais affoler le compteur 
deleur radar. 



(superbe) et surtout Terminator 2, adapte 
du film du meme nom que tu as 
sQrement deja visionnfen salle. A noter^ 
que la sociite Acclaim s'apprete 
egalement a sortir la version cartouche 



utilisant les capadtes techniques de la 
Super Nintendo et meme plus puisque la 
cartouche integrerait un "chip" special 
gerant tous les effets visuels du jeu. 



Le geant Acclaim presentait une fioppee 
de jeux parmi lesquels de nombreuses 

licences prestigieuses. Sur Super 
Nintendo 6taient annoncSs a grand 
renfort de promotion George Foreman's 
KO Boxing, un jeu de hoxeen 3D, avec 
tenez-vous bien, George Foreman en 
personne sur le stand qui sacrlfiait de 
bon cceur a la traditionneiie seance 
d'autographes ; toujours dans le domai- 
ne sportif, NBA All Star Challenge avec 
des graphismes digitalises et un jeu en 
3D, Roger Clemen's MVP Baseball, une 
simulation- de base-ball tout aussi 
sympa, Super High Impact, un jeu de 
football americain et WWF Super 
Wrestlemania completaient la liste, Mais 
les jeux de tableaux n'etaient en reste 
avec Krusty Super Fun House, un jeu de 
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de la borne d'arcade Terminator prevue 

peripherique de hi Super Nintendo (une 
sorte de pistoiet-bazooka dont on te 
paries plus en detail quelque part dans 
ce numero). Enfin, quelques uns des plus 
populates hems de bande dessinees 
americaines qui ont peut-etre berce ton 
enfance vont s'animer a I'ecran avec 
Amazing Spiderman & Uncanny X-Men : 




mm 



o 





plus m i -mo-ins que I' adaptation de 
Tumcan. La realisation estexceilente et 
ravira sans aucun doule lesfanas dejeux 
de tableaux. Second jeu annonce sur 

Super Nintendo, Warpspeed un jeu de 
combat spatial utilisant les capacites 
d'animation de la Super Nintendo. En 
resume, Warpspeed est a la Super 




Arcade's Revenge. Le jeu n'etait pas 
: encore assez avanci pour pouvoir porter 
un jugement de valeur. 
Sur Nes, la production d'Acciaim est 
egalement tres importante avec prati- 
quement tous les litres enonces prece- 
demment plus quelques originaux com- 
me Ferrari Grand Prix Challenge, un jeu 
de course et The Incredible Crash Dum- 
mies, cartouche meltant en scene deux 
cascadeurs casse-cou. 
Sur Game Boy, meme remarque, tous les 
softs prevus sur Super Nintendo sont an- 
nonces si ce n'est I'adaptation d Alien 3, 
issu du film tout juste sorti aux Etas-Unis. 



La societe Accolade prisentait quatre 
titres pour la gamme Nintendo. Le 
premier se nomme Universal Soldier sur 
Super Nintendo et meme s'il s'agit d'un 
Litre de film de combat, le jeu n'est ni 



Nintendo ce qu'etait Star Raiders, un jeu 
fantastique, sur Atari 800 il y a de cela 
une bonne dizaine d'annee (certains 
d'entre vous n'e'taient meme pas ne !% 
Comme quo!, les bonnes idees font 
toujours recefte. Bien connu des 
possesseurs de Megadrive, Test Drive 2 ; 
The Duel arrive sur Super Nintendo. 
Cette course automobile en 3D surface 



Sur Game Boy, on pouvait decouvrir 
Starhawk, un shoot'em up a faction tre~ 
pidante et a la realisation exemplaire. De 
meme, Universal Soldier est en cours 
d'adaptation sur Game Boy. 
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Le stand Activision etait I'un des plus 
interessants car marquait en quelque 
sorte la renaissance du label, en effet, 
-apres avoir creee en 79 et dominerde la 
tete et des epaules le marche' du jeu 
video, Activision a connu de graves 
probtemes financiers dont elle se sort 
seulement ma'tntenant. 
C'est aussi la periode ou elle Emerge sur 
le marche des consoles, delaissant le 
secteur micro-informatique. Alien vs 
Predator sera leur prochain litre sur 






Super Nintendo et a~ premiere vu, il s'agit 
d'un jeu de tableau assez classique. 
Autre titre, Mechwarrior, un combat de 
robot tout en 3D sprite s'annonce 
grandiose. Reste a jugez de la jouabilite, 
plus fare/. Pour en savoir plus sur la 
societe Activision, vas done fetter un ceil 
en rubrique "News". 
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a filles et Mac a d 



EDITEUR: Elite- MACHINE :Nes 




Chez American Sammy Corporation, la 
grosse ■ nouveautes se presenter! sous la 
forme d'une souris destinee'.aJa -Super- 

■■■■Nintendo: Ce peripherique ouvre.de\ 

■..nouveaux horizons aux progw.rp.eur*; de 
jeu\ de mh sur console e^aknt ainsi 

.I'interactivM des m&mes ieux sur micros. 
Qeveioppee.mitiaiement pour Might & 

"Magic -2 'et 3, cette souris rest dest nee a 
fonctionner bien sur avec hon nombre 



nommeni Metal' jack, un jeu de. combat 
. dans teqtiel le jbueur peut jncarher trots 

' person Rages ditlerents ides mbotsj'ayant . 
' chacun des caractenstiqu.es. propres et.. 

Blazeon, un shoot'em up comptani cinq 
. .stages,, ■;■ 



0, le.tameux 
■enomee de la 




d'autres programmes (Dungeon Master 
par exemple). Autre nouveaute, Battle 
Blaze sur Super Nintendo, un jeu de 
combat pouvant se jouer seul ou a deux. 

.: Realisation superbe, maniement aisi,- si 
tu esdu genre bagareur, tu vas adorer '. 

. Sur Game Boy, un seul titre prevu, Ninja.. 
Taro, un jeu d'aventure' action se 
deroulant dans la periode du japon 
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Atlus presentait deux jeux sur Super 
Nintendo et deux sur Nes. Pour la Suits, 
Wacky Races adapte d'un dessin anime 
d'Hanna Barbera et Widget, un jeu de 

tableau tout a ■rait classique et tres sympa. 



les consoles Nintendo au fil des CES. 
D'une realisation simple, Faceball 200Q 
a le merite de captiver iittiralemeni le 
joueur. Line nouveaute' cependant, 
Hermetica, un jeu de reflexion assez 
prise detdte, 



(Superbe I), /e/eu que prafquement tous 
les possesseurs de Super Nintendo 
attendant. Pour i'histoire, apprend que 
Capcom a" fait dupliquer 2 millions de 
cartouches alors que les commandes 
des revendeurs s'eievent dfya a pros de 
3 millions. Le phenomene Street Fighter 
2 est tel que Capcom a cfeVe/oppe 



II y a bien des millions d'annees 
vivaient en paix 2 hommes prehis- 
toriques repondant aux noms 
evocateurs de ]ce et Mac. Mais un 
beau jour toutes les filles de leur 
village furent enlevees. Mors, des flots 
de testosterone se deversent dans le 
sang de Jce qui part aussitot a leur 
recherche. Tu sais, cette hormone 
male qui fait de delicieux chatouillis , 
quand tu reluques les gambettes des 
copines qui se decouvrent au prin- 
temps. Un scenario vieux comme le 
monde, c'est le cas de le dire, un clas- 
sique des jeux de plateformes mais qui 
pourrait bien faire une nouvelle fois 
recette grace a "jce and Mac". 

Un coup d'ceil 
sur ton monde 

Jce evolue dans des lieux primitifs, qui 
regorgent de barbares sauvages et ru- 
ses. "Jce and Mac" est constitue de 5 
niveaux divises en 2 parties. 




Au premier monde avec la premiere arme (la hachi 
et les premiers ennemis (dinosaures et volatiles) : facim 





Eh non, ce n 'est pi 

le boss de fin du niveau 1 ! 



Un boss de fin de niveau : 
la peur se lit sur ton visage ! 

la techniaue _ 

bu in-miujin. 

Du point de vue technique, "Jce and 

el tu pourr.is vuiY tie •,u\*,-.&<?5 sdrof- 

ling differentiels. Cote son, "j. & M." 
propose de bonnes musiques qui te 
mettront bien dans I'ambiance du jeu 
avec, par moments, queiques digits 
vocales et des animations. Le Seul 
reproche que je pourrai faire 
concerne la jouabilite. En effet, apres 
avoir appuye sur le bouton pour 
lancer tes armes, tu devras attendre 
au moins une demi-seconde pour que 
celles-ci partent ; ce qui laissera taut 
le temps necessaire a tes ennemis 
pour te rosser de coups ou t'avaler 
tout cru. II est egalement. bien 






folis graphismes et nombreux 
dangers au troisieme niveau. 

dommage de ne pas pouvoir jouer a 2 
sinuiltanement mais seulement I'un 
apres I'autre. Jce and Mac est quand 
meme un excellent jeu de tableau sur 
Nes, et devrait en seduire plus d'un. 






1 Graphisme : I 1 87% 
' Animation : j \80% 
1 Son: "' ??% 
jouabititij: |j?3% 
loureedevte: 80% 
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Fantasbrique ! 

ED1TEUR : Palcom - MACHINE : Nes 



Sous le nom de Crack-Out ne se 
cache pas une initiation aux 
paradis hallicunatoires qui vous 
rendent un instant "in" et le reste 
de ia vie "out", mais un superbe 
"remake" d'Arkanoid, jeu illustri- 
ssime il y quelques annees dans les 
salles d'arcade. 

Quoi de neuf ? 

Le principe reste le meme, et tu 
dois deplacer une raquette de la 
gauche vers la droite et vice-versa 
pour renvoyer inlassablement une 
petite boule et I'empecher de sortir 
de I'ecran. Avec cette boule il faut 
alors detruire les blocs de 
differentes couleurs ainsi que les 







monstres de fin de niveaux. Mais 
par rapport a Arkanoid, Crack-Out 
offre plusieurs ameliorations qui 
rendent le jeu encore plus 

attrayant. Plus grande diversite 
d'ennemis clans ce jeu compose de 
4 zones reparties en plusieurs 
niveaux. Aussi (res souvent appara- 
itra un gros dinosaure qui te feras 
obstacle et que tu detruiras le plus 
facilement du monde. Pour ['aider 
a passer plus facilement les 
nombreux niveaux du jeu, tu peux 
acquerir des bonus tres utiles : le 
traditionnel bonus qui te donnera 



En plus de ta boule habituelle, tu peux egalement obtenir 
une boule supplementaire pour accelerer le mouvement. 



une vie supplementaire ; celui qui 
te permetfra de lancer plusieurs 
boules a la fois ou un missile que tu 
feras exploser a distance en appuy- 
ant sur le bouton A. 
Un autre agrandit ta raquette et te 
rend forcement plus adroit. Mais il 
faudra etre vigilant car tes ennemis 
feront tout pour devier la 
trajectoire de la boule et done de 
te faire perdre. 

Mais encore ? 

Ce qui rend le jeu encore meil- 
leur, e'est le systeme de "pas- 
sword" qui te permet de commen- 
cer !e jeu au niveau souhaitd. 
Jouabilite exemplaire de la 
raquette et graphisme superbe 
ajoutent encore au plaisir que Ton 
a de retrouver un principe de jeu 
qui a fait ses preuves. L'excitation 
est toujours la et les "plus" de 
Crack-Out ajoutent de nouvelles 
lettres de noblesse a I'histoire deja 
feconde du "casse-briques". 



■■ ; 



sur Super Nintendo. Autant te mettre au 
parfum tout de suite, The Mystical Quest 
sera tors de sa sortie, a n'en pas douter, 
un e'norme hit sur Super Nintendo. La 
realisation du jeu est. epoustouflante 
avec des graphemes encore inconnus 
$ur consoles. Quant a la jouabilite, on ; 
peul faire confiance a Capcom, n'est ce 
pas '( Toujours dans le domaine des jeux 
de tableaux, Super Buster Brothers est 
encore une fois adapte du jeu d'arcade 
etpromet beaucoup, 
Les simulations de football ame'ricain est 
decidemeni un art dans lequei beau- 
coup de societes s'aven.turent, Capcom 



Scenette d'inter-niveaux 
tres distrayante, ma foi ! 




Une boule bleue pour aligner 
plusieurs briques a la fois. 




Le bonus "parachute" pour 
raieniir ia \ 



wsse ue ia uouie. 



t Graptiisme:' 161% |. 
' Animation tjj 85% 
| Son: ' 78% ' 
' ) uabHitet ||88% 
(oureede*: ?9% r 

mteret:lfe?%| 




L'oeil, situe a gauche, pourrait bien te causer quelques 
soucis en deviant sciemment ta boule. 





recherche de multiples reponses sur le 
monde qui i'entoureet iesorigines de la 
vie.. La cartouche de 8 Mbits autorisera 
des sauvegardes des six niveaux de jeu, 
faction se dfroule dans up mode en 3D 
isometrique et la realisation sans etre . 
exceptionneile restitue parfaitement 
I'ambiance dujeu. 



in l£te, Manifestemenl, s'il devait y 
. „i„ «„-.«< Capcom MVP . 



nombre 



I 

■ 



t'll I'.l.c. .'Vioillir.vn/iirii, j u ucmi 

avoir un ciassement, Capcom M 
Football ne serait pas le dernier ! A 

des !;r.:>phi\:n>f"-. dijiitj>li-;es et un nnn 
d'optiuns consequent, ta leag^.. „ 
ricaine cautlonne car&mmt lejeu. 
De nombreuses nouveauie's etaient 
egalement visibles sur Nes telles 
Darkwing Duck. Gargoyle's Quest 2 ou ■ 
Tale Spin. 



Culture Brain comme son nom ne 
I'indique pas donne plutdt dans les jeux 
de castagnes, suivanten cela le chemin 
tract* par Capcom et pre'sentait 'Golden 
Fighter. Les sprites sont plus gros que 
ceux de Street Fighter 2 et les tech- 
niques de combat encore plus deli- 
rantes, Un jeu tres attendu en tout cas. 





Super Ninja Boy est un jeu mixant des 
scenes d'action et des phases de jeu de 
role. Encore une fois la realisation est 
excellente et ce serait une bonne idee 
qu'il sorts en France I 




Adapte du jeu de plateau, Shadowrun 
chez Data East pour Super Nintendo 
plongera le joueur au Heme siecle (en 
2050 pour £tre pre'eis) dans une 
amerique du nord hyper violente a la 



Uitrabots, toujours sur Super Nintendo, 
te propose un challenge de taille ; defen- 
dre la terre des envahisseurs et detruire 
toutes ieurs unite's, lis se dfylacent tons 
it. bord de robots puissamment armes et ; 
ta seuie chance sera el'user de toute ta 
ruse et de tout ton sens tactique popr les 
surpimdre. Le facteur temps est ger& et 
les affrontements pourront intervenk de 
jour comme de null Avec une rea- 
lisation en ray-tracing et de bonnes 
options, UlUabots se veut un war- 
game/action (le premier du genre) (res 
complet Etce n'est pas nous qui alions 
ecrire le contraire. 



Chez Electro Brain, on pouvait admirer 
deux logicieis d'origine francaise, Best 
Of The Best Karate et Metal Master, : 
puisque dfya Mites sur micro respec- 
tivement par Loriciel (sous le nom de 
Panza Kick Boxing) et Infograme. Les 
versions Super Nintendo de ces jeux 
semblent etre tout a fait a ia hauteur de 
la machine. Plus de details rapidement 



Gametek ou comment profiler d'un 
ph4nomene televise ? En effet, cette 
socieM est specialisie dans les 
adaptations de jeux tele's dont le succes 
ne decroft pas aux Etats-Unis, ces 
mimes jeux sevissant egalement en 
France, nonte a nous I je veux bien stir 
parlerdeLa RoueDe La Fortune (Wheel 
Of Fortune), Jeopardy et American 
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Gladiator. D' accord, les jeux sont pas 
mat realises mais bon... il suffit deja 
amplement de ies subh a la tele pour ne 
pas encore les retrouver sur notre 
console prefdree, je suppose que vous 
etes tons de mon avis... i je le savais, 
alors on passe avec joieau dernier litre 
pre'sente', care'ment giant celui la. The 
Humans adapte du jeu micro du meme 
nom. Ressembiant fortement a Lem- 
mings, ce jeu de r6fiexe/r0exion en 
passionnera plus d'un. ■ 



effort, Les jeux de plate-formes ne sont 
pas oubliis avec Search For Ultra Force 
danslequel le joueur.dirige un petit 
personnage bio-mecanique a la recher- 
che des divers elements de son corps. 
Tres drple, Search For U lire Force 
devrait bien marcher lots de sa sortie. 
Enfin, pour completer la gamine, 
Electronic Arts presentait trois jeux de 
sport :. NHIPA Hockey qui comme son 
nom I'indique traite de Hockey sur 
glace, John Madden Football 93 pour le 
foot americain, Bulls vs Lackers, gros 
succes sur Megadrive, pour le basket 
ballet PGA Tour Golf en ce qui 
concerne. . . le golf. 



Hal America presentait quatre titres, un 
sen! sur Nes et les trois autres sur Super 
Nintendo,- Sur Nes, II s'agit de la suite 
des aventures de Loio, troisieme du 
nom, un jeu de reflexion toujours aussi 
genial Sur Super Nintendo, en plus de 
NCAA Basketball, une simulation de 
baskett-ball en 3D sprite, on decouvrait 




A noter aussi I'adaptation de The 
Humans sur Game Boy de meme pour 
Prophecy ; The Vicking Child dont les 
premieres images promettent beaucoup. 



Electronic Arts apres avoir concentre 
I'essentiel de ses efforts sur Megadrive 
commence a tvluquer serieusement vers 
la Super Nintendo et son marche. Be 
nombreux titles &taient done annonces 
parmi lesquels Desert Strike proposanl 
au joueur une campagne militaire a 




bord d'un helicopter quelque part dans 
le golf. La realisation eststrictement 
identlque a la version Megadrive. 
Rampart, un jeu de strategic adapte de 
I'arcade, garde tout son interet me'me si 
les graphismes auraient pu fake un 
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casino et Arcana, un jeu de rdle large- 
ment inspire de Dungeon Master. 
Encore une his, le scenario est assez 
basic : batailler contre les forces du mat 
de peur qu'elie ne regnent a jamais sur 
la terre. 



La visile d'lnterplay nous revela quel- 
ques surprises de taille. La premiere se 
nomme Vikings (photo), un jeu de 
tableaux en 256 couleurs, dont les trois 
personnages principaux sont trois guer- 



riers du nord kidnappes par un vaisseau 
Stranger. Maintenant il leur faut 
echapper a leurs ravisseurs. Chacon des 
personnages possedent des caracteris- 



% 
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Ne rate pas, dans 3 ans, Mega Man 36 ! 




EDITEUR : Capcom - MACHINE : Nes 



Scenario habituel; I'infame docteur 
Willy et ses infects robots sont de 
retour pour conquerir le monde. Et 
dans ce cas, un seul sauveur possible : 
Mega Man. Ce scenario, desormais 
classique va te donner le plaisir de 
jouer a un jeu, mi plate-forme, mi 
| shoot'em up, carrement fabuleux. 
Apres le 1, apres le 2 : le retour, void 
maintenant ... le 3 : le retour du fils de 
la revanche ! Aux USA, ils ont deja le 
4 : le choc, et au Japon le 5 : la 
vengeance. 
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Pour defaire les boss de fin de niveau, il faut tres souvent 
utiliser les armes des boss precedents. Ingenieux, non ? 



U 



Le chien-robot pour sauter 
plus haut, par exemple. 

Dans la peau du tres beau, tres fort et 
tres intelligent Mega Man, (toi, tout 
crache, en somme) tu vas devoir 
traverser un tas de niveaux jusqu'a 
arriver a une confrontation finale 
contre I'abominable cretin de docteur 
Willy. Ton bras tire carrement, e'est 

imp a.rme ! Ft nnand tu ntilkf*; I'srmp 

d'un ennemi battu, it change de 
Tu choisis parmi 8 niveaux (au debut) 
et la, e'est la revelation : d'un niveau a 
i'autre, les musiques sont fantastiques, 
superbes, geniales, et je dois admettre 
qu'il manque des qualificatifs a mon 
vocabulaire pour etre plus elogieux. 
Mis a part cela, le jeu se deroule 




Des bonus caches et un 
monde immense, un Must ! 

premiers); tu vas vite remarquer qu'il 
y a certaines armes appropriees pour 
Mipr rertains boss, 
mei LCIldlllS UUSb. 

L'arme de Needle Man sera tres 

battre Shadow Man,* il tauY l'arme de 

Top Man. 

Pour battre Magnet Man, il faut 
l'arme de Spark Man, etc. Tu 
disposes, en plus, d'un chien robot 
qui peut servir d'aide (sauter "plus 
haut, voler, aller sous I'eau... ) 




Les graphismes de Mega Man 3 
tirent le maximum de la machine. 

Mega Man se revele etre le mega top 
sur Nes. Il faut quand meme dire que 
narfois, les beaux et Rros sprite'; 

parrois, ies uea'ux et gros' sprites" 
occasionnent de gros ralentissements 

s'efface devant une jouabilite parfaite 

(on a le personnage bien en main; N 
peut sauter et tirer en meme temps, 
faire des glissades pour passer sous 
des passages trop etroits et il peut 
meme tirer a partir d'une echelle), des 
sprites marrants et bien dessines, des 
couleurs bien choisies qui rendent 
parfaitement I'ambiance de chaque 
niveau (niveau serpent, niveau 
electrique...), des decors geniaux et 
m&rne la possibility d'utiliser des 
password. ..II y a meme un niveau ou 
il y a un scroll differentiel, et des 
codes, bien sur. Le top, fie dit! 

L.V 



1 



Chaque monstre requiere une tactique particuliere. 
A toi de decouvrir leur point faible et de /'exploiter I 

comme dans les precedents episodes. 
Tu traverses de longs niveaux, sautant 
de plate-formes en plate-formes, tuant 
des ennemis, parfois tres gros, tentant 
d'arriver au traditionel boss, Et la, 
justement, le true delirant, e'est que tu 
peux prendre l'arme du boss une fois 
que tu I'auras battu (uniquement les 8 
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| Graptiisme : I |89% |. 
' Animation:, j90% 

Son: ' 87% ' 
1 jouabiUte: | (91% 
j DuI .eedevie:' 90% 

intent :\^2%\ 




7 JOURS SUR 7 

24 H SUR 24 




C'EST TA RADIO I 



FREQUENCES : PARIS 97 FM - LYON 89,3 FM - DIJON 97,1 FM - TOULON 103,3 FM 

TROYES 106,4 FM - GAP 90,9 FM - BRIANCON 88,3 FM - POITIERS 101,1 FM 

TOURS 94,1 FM - ORLEANS 92,9 FM - LE HAVRE 93,7 FM - ROUEN 98,3 FM 

EVREUX 95,3 FM - LE MANS 90,5 FM - SAINT-ETIENNE 106,5 FM - VALENCE 106,4 FM 

CARCASSONNE 106,7 FM - NARBONNE 93,4 FM - BASTIA 97,9 FM 

PROCHAINEMENT : SUPERLOUSTIC A BREST 89,9 FM - NANTES 106,2 FM - RENNES 106,8 FM - REIMS 103,8 FM 
BORDEAUX 106,8 FM - LA ROCHELLE 106,6 FM - ROYAN 99 FM - MONT-DE-MARSAN 94,1 FM 



CONTACTS : (16-1) 48 97 34 56 - 3615 CODE LOUSTIC - 36 65 47 47 (3 F 65 L'APPEL) 
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tiques propres a sortir le groupe des 
. situations les plus deficates. il sufSil de le 
: sayoir t Le second se denomme Clay- 
mates, un autre jeu de tableaux dans 




Ce jeu de flipper est ['adaptation du 
vrai flipper High Speed. Fait de gra- 
phemes relativement fins, on arrive a 
tout bien distinguer. Les couleurs sont 
bien choisies dans un contraste rouge 
bleu. La bille se deplace bien, Les ra- 
res choses qui bougent ne sont pas ra- 
lenties, ce qui est tout a fait normal, II 
y a un vague fond musical et la partie 
est parfois entrecoupee de voix digi- 
talisees incomprehensibles. Les brui- 
tages sont classiques : normal pour un 
flipper ! Flip droit, flip gauche repon- 
dent parfaitement; on peut aussi se- 
couer le flipper, mais attention au 
grand mechantTiit. 

Les plus de ce jeu 1 

Le jeu est bien realise ce qui est indis- 
pensable pour ce type du jeu. II est 



EDITEUR :Tradewest - MACHINE : Nes 



joueur, elle accelere, Si on frappe une 
voiture adverse, elle derape... Le 
second est inspire du jeu de 
Pachincko, c'est a dire qu'il faut 
reussir a placer quatre boules dans 
des niches prevues a cet effet. 
Rentabilise en cent parties par rapport 
a I'investissement en saf les, High 
speed est un tres bon choix pour qui 
aime les flippers, car il t'en faudra 
plus pour t'en lasser. 




lequel le fits du professeur Putty, f'ai 
nomme Clayton, part a la recherche de 

son pete. Les dangers et les obstacles 
' etant ties nombreux, Clayton 'a la poss- 
bilite de se changer en diverges creatures 
tel un chat une souris... pour parer a 
tout impiitvu. Encore une his, la reali- 
sation du leu est superbe aver une trps 
■'bonne jouabilitti. Le dernier de la lisle 

puisqu'il s'agii de I ', : nk:pi,iUun d'Anotiwr 
World sur Super Nintendo sous le nom 
Out Of This World. 



Un seul litre chez ICS mais que! dire, 
Shadow Of The Beast, I'un des jeux 
micros les plus wnnus qui fit k renom- 
m€e de la societe Psygnosis adaptede la 
version Amiga, Leresultat sur Super Nin- 
tendo sans etre aussi spectaculalre que 



tres amusant car il propose de nom- 
breux bonus, rampes, etc. Ainsi que 
des bonus stages. Trues et astuces : 
Attraper 3 coffres = acces a un bonus 
stage - Attraper 3 helicos = acces a 
un bonus stage, Jeux a plusieurs : on 
peut jouer a 4, chacun son tour, Les 
originates : le flipper se presente en 
hauteur, done il y a un scrolling pour 
le parcourir. Malgre cela, les 2 flips 
du has restent toujours visibles a 
l'£cran, ce qui est fort utile et du 
jamais vuauparavant. 




1 Graptristne : I |6?% 
' Animation:) |81% 
ji Son: '69% 
' Jouabtiite: j |?9% 





Direction, la casse 



EDITEUR: MB -MACHINE: Nes 



A vec Capcom, i 'autre passage oblige' du 
salon, c'est le stand Konami, societe 
habituee elle aussi aux plus grand hit 
sur Super Nintendo. Et pourtant, pas 
grand chose a se mettre sous la dent 
hormis Teenage Mutant Ninja Turtles 4 
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sur Amiga est tout simplement grandiose 
avec une jouabilite a toute e"preuve et 
une action beaucoup plus riche.En effet, 
de nombreuses nouveautes ont £te 
i'nfegre" apportant un nouvel inter&tau 



Item, apres avoir developpe Super R- 
Type sur Super Nintendo, nous propose 
maintenant deux nouveaux iitres : 
Gunforce et Dinosaurs Le premier est un 
pur jeu d' arcade comme on les aime. Se. 
jouant seul ou a deux, il s'agit d'une 
histoire de guerriers du futur armi 
jusqu'aux dents combattant contre des 
ennemis encore plus amies. Un seul but, 




ef. Batman, un jeu rtf 'arcade du plus bel 
et'fet. Deux exceptions pourtant avec 
Cybernator, un jeu de combat extre- 
mement bien rgati$6 a ia jouabilite 



Tu as surement du remarquer que les 
jeux de bagnoles se faisaient rares sur 
ta console cherie. Heureusement, MB 
est la et la rarete" s'en va ! Void Cor- 
vette Challenge. 

A\ors f ton objectif ? 

Dans ce jeu, tu devras participer a une 
course "un contre un" a travers les 
Etats-Unis, a bord d'une corvette ZR-1 . 
Premier choc a I'allumage... de la 
console : la musique excellente faite 
avec des sons as^ez etonnants ; es- 
brouffe totale, car un bruitage deglin- 
go-casserole est rugi par les bagnoles. 
Au debut, si tu joues tout seul, tu 
inscris ton nom puis tu choisis un 
adversaire parmi 8 tronches comico- 
grotesques ! La course commence,.. Le 
depart est en vue laterale, mais le reste 
du jeu est pratiquement entitlement 





Le leader a droit a une bonne vision 
de la route alors que le deuxieme... 



vu de derriere ; les depassements 
entre les deux protagonistes sont, 
quant a eux, vu de dessus, ce qui est 
une petite originalite. On peut 
ramasser du fuel sur les bords de la 
route. Au debut, tu vas bien te 
prendre la tete pour reussir a contro- 
ler ta caisse, surtout pour les change- 
ments de vitesse, mais tu reussiras a 
t'y habituer. Pendant la course, aucun 
d£cor ne parsemera la route, sauf un 
vague fond a ['horizon. L'effet de 
vitesse est bien rendu, mais avec le 
peu de choses qu'il y a a animer, 
c'est bien normal ! 

Au fmal f tu dis quoi ? 

En fait le jeu est amusant au debut, 
mais perd tres vite de son interet au 
cours des parties. La seule option 
interessante est le fait de pouvoir 
jouer a 2 en meme temps, mais 
meme la, I'lnteret reste limite... Dans 
cette option, on voit les deux voitures 
sur I'ecran et celle qui est en tete be- 
neficie d'une plus grande portion 
d'ecran, De deux choses I'une : ou 
les jeux de voiture sont difficiles a 
faire sur NES ou les programmers de 
cejeu I'ont realise en dilettantes. MB 
est la et la rarete ne s'en va fina- 




Les depassements sont 
toujours vus de haut ! 

lement pas, Pourtant un super jeu de 
bagnoles sur la NES et c'est les 
Bahamas assurees. Amateurs de dolce 
vita, la fortune est la ! 
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FOUR PLAYERS TENNIS 

2/0, 40/15 et abandon 




EDITEUR : Asmik Corporation - MACHINE : Nes 



Voila un titre, pourvu qu'on 
bredouille quelques mots d'anglais, 
qui a deja le merite d'annoncer la 
couleur. Aurait-il d'autres merites, me 
demandez-vous aussitot ? Les va- 
cances sont la, je me sens d'humeur 
badine et j'evacue illico fe suspense ! 
Point d'autres merites. 

M'enfin, mourquoi ? 

Les programmeurs ont tout sim- 
plement neglige la realisation tech- 
nique. Elle est baclee et rend le jeu 
difficile : le rendu des joueurs et du 
terrain est assez pauvre ; le jeu est 
terne. Les joueurs changent de direc- 
tion bien apres que tu leur en aies 
donne I'ordre. On dirait que le cer- 
veau de la NES est sous I'emprise de 
I'alcool. lis reagissent trap lentement, 
ce qui te fait rater la plupart des 
balles. On est vraiment loin de 
"Super Jimmy". Le bruitage de la 
balle est tres peu realiste malgre les 
bonnes "digits" annoncant le score. 




acle 
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La volee : un des coups les 
plus difficile avec ce jeu. 



Meme le jeu en double ne 
rehausse pas le qualite du soft. 

Pour terminer le massacre, il faut 
savoir qu'on ne peut pas reellement 
diriger la balle, celle-ci partant a 
droite ou a gauche plutot en fonction 
de la position de ton joueur, ce qui 
n'est pas vraiment realiste. Tous ces 
defauts font que le jeu est parfois 
difficile a maftriser et annonce une 
lassitude rapide et garantie. 

A part le jeu ? 

Je te parle des options quand meme : 
evidemment tu participes aux plus 
grands tournois de I'annee : Wim- 
bledon, ! r US Open, I'Open d'Aus- 
tralie et, bien sur, Roland Garros. Tu 
as le choix entre 4 joueurs. Deux ont 
leurs propres caracteristiques, quand 
aux deux autres, ce sera a toi de les 
determiner. Tu as le choix entre de 
nombreux coups, tels le revers, le 
smash, le coup droit... ainsi que d'au- 
tres coups speciaux en appuyant sur 
A et B : le lob miracle, la spirale mi- 



ou la vites- 
: miracle, 
etc. Durant le 
match, en appu- 
I yant sur Select, tu 
peux demander 
des conseils a un 
autre joueur ce qui 
te sera fort utile. Eta- 
" ler toutes les options 
du jeu ou s'attarder sur tel ou tel point 
du logiciel ne I'ameliorera pas le 
moins du monde. Le jeu, lui, n'a rien 
de miraculeux ! Apres le foot du 
dernier numero, le tennis, lui aussi, est 
moyennement moyen. Les program- 
meurs, quartier libre, quand vous 
voulez ! 

-^ D.T 
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Toi, mon garcon, toujours tu cheriras 
le foot ! Et c'est bien ce que semblent 
penser les editeurs de tous poils qui 
s'ingenient a proposer des jeux de 
football et s'echinent a les faire les 
meilleurs possibles. Avant de trapper 




Reprise de volee a bout 
portant, le but n'est pas loin. 

la premiere balle, il convient de 
passer par un tableau d'options bien 
fourni et de choisir te fond musical du 
match par exemple. Apres avoir 
choisi ton equipe parmi celles de 24 
pays, tu vas pouvoir choisir ta 
formation d'equipe et repartir des 
points dans different^ parametres tels 
que la vitesse, la defense... 



Alors, on joue ? 

Maintenant, le match commence et 
quelques anomalies nous tacklent 
direct a la figure. II est dommage 
qu'aucune information ne soit affi- 
chee sur I'ecran, ni le score, ni le 
temps. II est assez curieux que les 
couleurs ne soient pas tres jolies ; 
cela ne paraissait pas tres difficile, a 
priori, arealiser. 

L'animation, enfin, est BIZARRE ! Je 
m'explique : quand les joueurs 
descendent sur la largeur du terrain, 
ils ont la meme position que 
lorsqu'ils avancent ; il en est de 
meme pour les tackles ; le resultat 
esthetique est decevant ! Un peu 
comme si les graphismes etaient issus 
de representations egyptiennes. 




Conclusion 

Graphiquement, c'est pas mauvais, et 
il y a meme quelques jolies scenes en 
gros plan. Au niveau du son, c'est pas 
le top mais ca se tient. En ce qui 
concerne l'animation, je decerne un 
carton rouge aux programmeurs qui 
devraient arreter de planer. La NES 
n'a toujours pas trouve son vrai foot- 
ball. Mais en attendant Konami Hy- 
per soccer demeure un jeu marrant et 
on se surprend a faire de superbes 
actions. Meme des reprises a la J.P.P ! 
L.V 
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te placement est capital lors 
d'une remise en toucbe. 





KONAMI HYPER SOCCER 

Les NES s'en FOOT 



EDITEUR : Konami - MACHINE : Nes 










mm 




GOULU ? 

Vous aimez aussi 
la Master System, 

la Game Gear, 

la Megadrive et le 

Supersonic ! ! ! 
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DansleN°2 
Un deluge de tests et de previews 

TESTS : Kid Chameleon, Alisia Dragoon, Taz Mania, 
Olympic Gold, Monaco GP 2, David Robinson Basket... 

POSTERS GEANT : Out Run (Sega) 

CONCOURS : Toujours 20.000 Pin's a gagner en asso- 
ciation avec Banzzai + des montres, des T-Shirts, des 
posters 

CES de Chicago : Toutes les nouveautes de la rentree 
en avant-premiere 

Et aussi, 

le TOP SCORE : Deviens le meilleur sur les jeux 
selectionnes par la redaction et gagne une Megadrive 
ou une Game Gear 

Trues et astuces : Les tous derniers "Tips & Codes" 

Supersonic, grand, beau, gai, drole, intelligent : 
Ton magazine Sega i 




C'est devenu une obsession et le 
capitaine Crochet ne peut s'empgcher 
d'en lever les enfants de Peter Pan. Et 
celui-ci, inlassable, retourne dans le 
pays imaginaire pour les sauver. Tu seras 
assiste dans ta tongue quete par la fee 
Clochette qui jette ses charmes sur les 
pirates et leurs acolytes. Tu devras I utter 
aussi contre Mr Mouche, fidele assistant 
de Crochet en compagnie des enfants 
vivant au pays imaginaire. 

Cpt Crochet a retreci 
mes gosses ! 

Pour trouver les enfants, tu dois d'abord 
trouver Crochet, ce qui n'est pas chose 
facile dans des lieux si grands. Tu peux 
les faire battre en retraite en leur 
dormant des coups de ton epee bien 
aiguisee. Pour examiner ta position tu 
peux regarder une carte tres utile et 




HOOK 

avez pas vu mes gottcs ? 



EDITEUR: Ocean- MACHINE : Nes 



Void la carte sur laquelle 
tu observeras ta progression. 



Lequel des deux se goinfrera 
le premier, toi ou I'ennemi ? 



permettront de voler, de nager... La fee 
clochette, elle, te suit quand tu ramas- 
seras un de a coudre. Tu peux lui faire 
repandre de la poudre magique pour 
que tes ennemis s'evanouissent. Tu ne 
pourras sauver les enfants evidemment 
qu'apres la confrontation finale contre 
Crochet et Mr Mouche. Un joli duo de 
brigands ceux la. La recherche progres- 
sive des objets pour passer les niveaux 
suivants en fait, de fait un petit jeu 








Cette caverne abrite une 
faune hostile. 



Ce mage volant ne presage 
Hen de bon... 

user d'une boussole qui, toutes deux, 
t'indiqueront ou aller. La boussole 
t'indique quel lieux tu pourras visiter et 
la carte I'endroit ou ils se trouvent. 
Dans chaque niveau tu dois recuperer 
une serie d'objets et ensuite aller a 
I'exit. Celui-ci scintillera quand tu auras 
tout recuperer, ce qui te permettra de 
passer a la mission suivante. 
Ces objets out differentes utilites : ils te 




d'aventure. On peut jouer a deux, mais 
chacun a son tour. 

Au final ? 

Le resultat est que c'est un bon jeu 
d'exploration avec toutes les qualites 
techniques necessaires; bons graphis- 
mes, animations soignees, et une bonne 
adaptation du celebre film de Steven 
Spielberg. Un des tous meilleurs dans la 
categorie des jeux d'action/recherche. 
A noter enfin que, comme pour 
Adventure Island, sa sortie est simultanee 
acellesur NES. 

L.V 
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Apres avoir utilise la tortue pour traverser la riviere, 
ce singe t'attendra avec ses peaux de bananes. 




LUNAR 




EDITEUR : FCI - MACHINE: Nes 



a Le billard (hormis le billard 
Ilk francais) consiste a mettre 
Wjjjjjk des boules dans un trou 
^B prevu a cet effet. Le 
I billard lunaire, puisque 
^m telle est la traduction, 
^w consiste a exactement la 
meme chose. D'ou la 
question : pourquoi lunaire ? j'y 
viens, Pour commencer, tu vas dans 
devoir choisir le coefficient de friction 
que tu desires (de la boule sur le tapis et 



pas de la queue, je te vois venir). Ce 
coefficient est compris entre 00 et 255. 
Le coefficient de friction correspond au 
displacement de la boule a une certaine 
vitesse et avec une certaine souplesse. 

Des chiffres, des chiffres ! 

Le coefficient standard est de 32, mais si 
tu decides de le modifier, saches que 
plus tu t'approches du et plus la boule 
roule, et qu'a elle ne s'arrete jamais ; 
ta partie peut, alors, durer mille et une 
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Pas facile de frapper les 
boules dans le bon ordre. 



nuits. Bon sang, mais c'est bien sur ! Un 
peu comme une partie qui se 
deroulerait sur la lune, d'ou le titre de 
billard lunaire ! Si tu as deja lu "Tintin 
sur la Lune", tu sais que chaque mouve- 
ment effectue par I'homme y est am- 
pl if ie de facon considerable. 
Les regies classiques du billard ame- 




ricain sont preservees. Au debut de 
la partie, tu possedes 3 billes de 
reserve, et tu perds ces 3 billes 
tu ne rentres aucune boule 
3 "shoots" ou si tu rentres 
bille de choc (c'est a dire 
la blanche) dans un 
trou. En haut di 
cran, tu verras une 
jauge de puis 
sance qui te per- 
mettra de frapper la boule plus ou moins 
fort. Tu changes de stage une fois que 
toutes les boules sont dans les trous. A la 
fin de chaque stage, tu verras ton pour- 
centage de reussite apparaitre. 
Les graphismes sont tres biens faits et 
c'est logique, car point n'est besoin 
d'etre Leonard de Vinci pour dessiner un 
beau tapis, Quant aux boules, pas 




Dans certains niveaux, on se croirait 
vraiment sur un parcours de mini-golf ! 




besoin d'etre 

Newton (La, je me plante 

; lui, il a pris la boule sur la 

tronche). Les collisions des 

boules approchent d'un realisme a 

couper le souffle et la maniabilite du 

curseur servant a viser la boule voulue 

estexemplaire. 

Carre blanc ; les maniaques de la queue, 
les forcenes des boules et les fanatiques 
des trous trouveront la matiere a 
satisfaire a fond leurs obsessions. 

R.C 
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Si tu touches la bande avec la 
boule blanche, c'est le trou assure. 



Prend garde, les rebonds 
risquent d'etre bizarres. 




LE GUIDE DE SUPER MARIO 4 



Plans realises par Jaudier Nicolas 



(Premiere partie) 



avec la collaboration de Moreel Vincent 



Beaucoup d'entre-vous nous demandent, par lettre ou au telephone, des astuces et le moyen de parcourir les % mondes de Super Mario 4. Mors c'est decide, on \a vous 
donner tous les trues pour decouvrir tous les passages secrets et fink totalement le jeu. Attention, ce guide de Super Mario 4 ne vous donnera en aucun cas le 
cheminement de chaque niveau du jeu mais toutes les sorties cachees des points rouges (toujours deux sorties avec un point rouge) de la carte et des maisons hantees 
(presque toujours deux sorties). Pour des raisons de commodite et de comprehension, on vous presente le monde de Super Mario 4 en plusieurs parties comme dans le jeu 
avecles differentes etapes nous interessant (points rouges et maisons hantees) marquees d'un chiffre, accompagne d'un dessin illustrant chaque passage secret. 



Vanilla Pom 




Yoshi Island 




Tu commences au point rouge surmonte d'une croix, tu fais le niveau et a la fin tu peux te rendre au 
point rouge numero 2. Si tu parcours ce niveau normalement, tu iras dans la maison hantee situee en 
haut a droite de la carte du monde "Vanilla Dom", mais il existe une sortie cachee. Pour la trouver, 

reporte toi au dessin "Vanilla Dom" 2 
et au debut du niveau, suis les fleches 
noires,, prends I'interrupteur bleu et 
amehe-le au lieu 1. Tu sautes dessus 
et les blocs marrons se transformed 
en pieces. Evite de tomber dans le 

trou 2 (dessin Vanilla Dom 2) mais 
par contre, lance-toi dans le trou nu- 
mero 3. Tu trouveras la cle et la serru- 
re qui te permettent de decouvrir I'in- 
terrupteur rouge. 



Dans ce mode, pas de points rouges et done pas de passages secrets. 
On passe done au suivant. 

Donut Plains 
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Une fois I'interrupteur rouge decouvert, il te faut revenir 
au point rouge marque d'une croix afin de decouvrir la 
deuxieme sortie de ce niveau. Tu refais le niveau et au 
debut, tu t'apercois que des blocs rouges se sont 
materialises (comme indique sur le dessin); tu montes sur 
ces blocs et tu frappes le bloc jaune pour laisser 
apparaitre un haricot geant. Tu grimpes dessus et banco ! 
Tu as decouvert le passage secret. Maintenant tu peux 
emprunter la voie 2 materialisee sur le dessin du monde 
"Vanilla Dom". 

Une fois arrive au point rouge numero 1 et vers le milieu 
du niveau, tu arrives dans un ecran correspondant au 
dessin ci-dessous. Tu arrives done du haricot et avec la 
cape tu dois prendre ton elan pour atteindre le tuyau vert 
"a" (suivre les fleches noires). Si tu ne possedes pas la 

cape, vas la chercher au bloc jaune marque "plume". Une fois le tuyau vert franchi, tu n'as plus qu'a 

passer le portail de fin de niveau pour decouvrir un monde etoile sur la carte. 




Au point rouge 
numero 1, a la fin du 
level, prendre Yoshi 
et courir pour avoir 
de I'elan. Si tu as 
perdu Yoshi, tu peu r 
encore t'envoler dan 5 
les airs avec ta capi ' 
Et la, oh miracle, t. 
decouvres une cle t 
la serrure. Te voil 
done avec la deu 
xieme sortie du poir 
rouge numero 1. 
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Une fois rendu au point rouge numero 2, au milieu du niveau, tu do* 
chercher un tuyau vert (comme indique sur le dessin 1) et entre 
dedans (te tu retrouves dans un ecran correspondant au dessin 2). 
cet instant, H faut que tu ailles chercher la carapace (illustree par u 
point noir et la jeter sur le quatrieme bloc de couleur jaune (celui qi 
est entoure sur le dessin 2). Un haricot geant apparaitra, grimp 
dessus et tu atteinds la cle et la serrure. Utilise la cle et tu arrives 
I'interrupteur vert. 




Voila, tu as maintenant decouvert tous les passages secrets de ce monde. Apprend que dans la maison 
hantee de ce monde, il n'y a pas de seconde sortie. 



Maintenant, tu vas au point rouge numero 3, tu progresses normalemen 
jusqu'a trouver I'interrupteur bleu environ au milieu du niveau (comm 
indique sur le dessin 1). Tu le prends avec toi et tu nages vers la fin d\ 
niveau jusqu'a ce que tu arrives a une sorte de pont de blocs marron 
(dessin 2). A ce moment, tu appuies sur I'interrupteur et les bloc 
marrons se changent en pieces; tu les ramasses et tu vas taper dans I 
bloc place a {'extreme droite (celui avec une croix sur le dessin) par e, 
dessous. Une cle apparait et c'est gagne ! 

La solution pour les maisons hantees du monc 
"Danut Plans" et tout le reste dans le prochain numei 



NOS LECTEURS SE LA DONNEHT... 
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hesitez pas a nous 
ivoyer une photo de vous 
>rmat identite) pour tout 
>urrier de votre part a 
anzzai. Peut-etre aurez- 
ius la chance comme les 
cteurs ci-dessous d'etre 
jblie dans votre magazine 
efere. 




> Philippe Bunouf Guillaume 




tier Fabrice Blanchard Julien 



gatti Loris Lacroix Sebastien 



rsini Cedric Canavesio Arthur 



enant eompte de vos suggestions 
ur les divers elements du magazine, 
e mois-ci nous avons change notre 
ysteme de notation, preferant les 
ourcentages. Qu'en pensez-vous ? 
nvoyez-nous vos reponses et vos 
rguments sur cartes postales uni- 
uement ou debattez en direct sur le 
615Konsol. 

lUtre debat sur 361 5 Konsol ou dans 
otre courrier, trouvez-vous la Super 
lintendo superieure a la Megadrive. 
!i oui, pourquoi ? 



Bidouilleurs, truquistes et astucieux. Les tips : 

He .' He I les poteaux I Soyez cools, ne nous accablez pas. Cest 
vrai qu'il y avait des erreurs dans les tips du numero I. Mais 
visiblement il y a plein de chases que vous avez pas Makment 
a I'esprit. II faut que vous sachiez qu'il nous est impossible de 
tous les tester. Les differentes versions de consoles font que, des 
fois, il est possible que certains passent sur la version francaise 
et pas sur la version japonaise ou americaine et recipro-inverse- 
ment. • 

Mais c'est we minorite qui ne passe pas. Pour ceux qu'il nous 
est possible de tester, nous le faisons, bien sur, mais vu le 
nombre de jeux qui existent, soil on les teste tous a fond et vous 
n'aurez que tres peu de tips a vous mettre sous la dent, soit on 
en teste le maximum, et I'on peut en mettre beaucoup avec un 
pourcentage minime d'erreur. Vous pouvez nous en envoyer, 
bien sur, et tous ceux que nous publierons, et/ou que nous met- 
trons sur le serveur minitei 36 15 Konsol vaudront a leurs auteurs 
de gagner un pin's. N'oubliez pas d'envoyer votre pboto, si vous 
voulez la voirpubliee dans le journal. 
3615 Konsol - direction Banzzai 

"Et que celui qui n'a pas de minitei se debroullle avec un 
copain qui en a un" Verse! 1 - Psaume MCXIII 
Tire de la "Bible des loueurs Inveteres" 
Confucius - AN 3723 avant Mao Tse Toung 

Appelaux artistes : Banziaid'or 

NOUS avons deja recu quelques dessins, qui, pour certains, sont 
tres bien faits ; d'aiileurs, comme vous pouvez le constaler, nous 
en publions quelques uns. Continuez a nous en envoyer regulie- 
rement que I'on puisse, pourquoi pas, en choisir un beau parmi 
les votres I Avec une photo, si vous pouvez et surtout avec vos 
coordonnees au dos de vos ceuvres ! IBanzzai d'or de Elisee C 

de Marseille! 

Des amis qui vous veulent du bien. 
Reactions sur Banzzai : 

Vous nous avez envoye des fas de iettres donl une grande majo- 
rity contenait des compliments {merci aux enthousiastes aux 
bienveiltanls aux gentils, ca fait carremeni du bien I), et d'autres 
des choses moins gentilles (heureusement il y en a nettement 
moins, et c'est utile aussi, mais snifquand m§me). La redaction 
essayera de tenir eompte de vos critiques dans i'ensemble, mais 
il est vrai que I'on ne peut pas faire un journal different pour 
chacun d'entre vous. Comme vous avez pu le constater, nous 
continuous a vous proposer le magazine a 1 francs et une bon- 
ne raison qui nous pousserait a nyainlenir ce prix serait qu'il 
vous incite, de plus en plus nombreux a acheter regulierement 
le magazine. Le grand format vous divise puisque vous le trou- 
vez carrement gonial ou carrement inadapte; vous etes quand 
meme beaucoup plus nombreux a le preferer. Donnez vos argu- 
ments sur le 3615 Konsol; pour le reste, c'est des surprises que 
nous vous preparons. Continuez a nous envoyer vos suggestions 
car Banzzai est avant tout votre magazine et il progressera plus 
vite avec vos participations . 

Il y a meme une demoiselle, Laura B., qui nous a dcrit pour 
nous falre des compliments. En tout cas cela fait piaisir de voir 
des prenoms feminins nous icrire car en effet peu de demoi- 
selles sembie s'interesser aux jeux videos. Pourtant nous savons 
que beaucoup de demoiselles sonl fanatiques des consoles. Ne 
laissez pas prevaloir I'avis des garcons et envoyez nous vos pho- 
tos. Laura nous demande aussi comment gagner des cadeaux, 
done je te reponds : feuillette ton Banzzai et tu verras qu'il y a 
un concours chaque mois de de'fis "hi-scores" que tu (eras sur 
certains jeux. As-tu participe a celui de Loisirs selection dans le 
numero 1, page 18. Et il y en aura d'autres dans le magazine. II 
yaun disc-man, une console, des jeux, des pin's a gagner sur le 
serveur 361 5 Konsol. 

Bien sQr, II y aussi des Iettres de critiques, emanant de per- 
sonnes plus exigeantes ou moins bienveillantes et qui ne savent 



pas toujours I'ensemble des diificultes qui president a tout Ian- 
cement de magazine et souvent meme a toute la vie du magazi- 
ne, le vais maintenant vous parler d'une lettre pas vraiment gen- 
tille, mais qui s'arrange un peu a la fin, mais bon ... Les 
instigateurs de cette lettre (puisqu'ils semblent s'y etre mis 3 plu- 
sieursj repondent au pseudo de High 5eb et nous allons voir 
ensemble, point par point, leurs conseiis : 
II nous parte de la taille : "La taille du mag fait craignos I c'est 
trap grand." C'est ce dont je padais plus haul... une petite gue- 
guerre s'instaure entre les partisan! du A3 (format actuelj et A4 
(format plus habituel). Notre cboix choque les habitudes, mais, 
a nos yeux il offre de multiples avantages, dont le moins negli- 
geable est certainement I'enorme surface coloree qu'il est pos- 
sible ainsi de voir d'un coup. Les ameliorations necessaires et 
I'experience que nous ne manquerons pas d'acquerir dans ce 
format qui est nouveau pour nous aussi devraient permettre d'en 
tirer la quintessence et de I'optimiser. C'est ce 3 quoi nous tra- 
vaillons des mainteant et ce deuxieme numero devrait deja vous 
permettre de I'apprecier. Voii'a c'est dit. 
"La presentation du magazine doit etre embellie et colore" : no 
problemo, on va sortir nos crayons de couleur et vous en mettre 
plein partout de la couleur. C'est vrai que le numero 1 est un, 
peu pSIe. On aurait pu vous proposer un Banzzai a coiorier, un 
petit paquet de crayons de couleurs en gadget et que vous le 
lassiez suivant vos gouts. Mai non ! Alors, voila, on rajoute des 
bambous, des samourais, des dessins partout, des pagodes, des 
gongs et si vous en voulez plus, on peut toujours voir ; de toute 
facon, on attend aussi vos ceuvres. Il nous demande aussi plus 
de pages et du papier de qualite superieure... On ne demande 
que ca.. le seul probleme c'est que le prix risquerait d'augmen- 
teraussi... Alors... 

Pour High Seb, pas de probleme : "Faites tout ca et passez le 
prix a 20 Francs tout le monde I'achetera" . 
20 francs, c'est quand meme le double de 10 francs et on 
n 'aurait jamais vu que les ventes, liees a une telle difference de 
prix, ne s'en ressentent pas. L'idial serait de mettre plus de 
pages, du meilleur papier (encore que celui-ci ne soit pas si mal 
et de tester vraiment bon marche. Beaucoup de travail de notre 
part, beaucoup de lecteurs fideles et qui nous vantent aupres de 
leurs copains et, alors... pourquoi pas ?Mais merci quand meme 
a High Seb de nous avoir ecrit et finalement, indirectement, de 



Costume de star : lesteurde jeux 

Beaucoup d'entre vous nous posent la meme question : com- 
ment devient-on testeur de jeu ? En ecrivant des tests documen- 
ts, positivement critiques, se basant sur une vraie culture de 
jeux video (consoles, micros) droles sans etre lourdingues, intel- 
ligible! et intelligents. Vous voyez, ce n'est pas si facile. Le che- 
min a parcourir, quand on salt faire tout ca est simplissime ; il 
suffit de nous envoyer I'ceuvre. 
C'est plus facile lorsque I'on habi- 



Ravitailtes par les corbeaux. Les abonnements ": 

Pour un journal qui route 10 F, proposer des abonnements n'est 

absolument pas coherent, puisque le tarif que nous serions obli- 
ges de pratiquer, vu son cout d'affranchissement serait de 180 
francs pour 1 1 numeros. Par contre pour ceux qui habitent Peta 
ouchnok, qui seclatent dans la verdure en se moquant des 
mutants des villes et qui se moquent de payer ce prix, c'est pos- 
sible. II y a meme un bulletin d'abonnement planque quelque 
part, faudra trouver, mais quand on aime, on souffre, c'est nor- 
mal ! message personnel pour les optimistes ! Cet abonnement, 
malgre ses qualites hautement profitable pour la sante physique 
et mentale n'est pas rembourse par la securite sociale; II n'y a 
pas non plus de remises speciales pour les amis du President ou 
les copains des copains des copains. 

Les jeux sur super niniendo et !a console elle meme : 

Colossus nous demande "Est il interdit d'acheter une console 
d' 'importation psiallele '(" . 

Non, il est bien evident qu'il n'est pas interdit d'acheter une 
Super-Famicom ou une Super-Nes, si tu as une tele ou un moni- 
teur qui accepte le 60 hz. Mais dans Banzzai nous ne parlons, 
pour I'instant, que de la version francaise, c'est a dire la super- 
Nintendo. 

Colossus nous demande 3ussi "Combien coulera le CD-ROM de 
la super nintendo" : 

Il est prevu pour fin 93 et coutera dans les 1500 F. 
Dans le meme ordre d'idees, Damien, de Fontaine/jouy, nous 
demande si I'on peut attendre des jeux pour la Super-Nintendo 
qui exploiteront pleinement les possibility de cette console. La 
reponse est OUI. De toute facon il y a deja beaucoup de jeux de 
qualite sortis pour cette console, mais pas en France malheureu- 
sement. Nintendo a annonce la sortie avant Noel de 40 jeux 
pour la France parmi ceux qui existent d£ja. Damien demande 
aussi si Nintendo a [Intention de sortir une nouvelie console 
podable couleur. On avail entendu parler de la Game-Boy en 
couleur, mais il sembie que, pour le moment, cela ne soit plus 
d'actualite. 

Un autre lecteur, Jerome de Ste-Maxime, dont les envies sont 
visiblement Ires affirmees, demande lout de go : " Quand sorti- 
ront Zelda ill, Street Fighter I! et les Lemmings sur la Super-Nin- 
tendo ?" . 

Zelda til est prevu pour octobre/novembre entierement en fran- 
cais et les Lemmings sortiront en septembre si tout va bien, 
Street fighter II, on ne sait pas. Nintendo n'a toujours pas annon- 
ce les litres des 40 jeux qui doivent sortir en France avant Noet. 
Le jour ou nous lesaurons, nous vous I'annoncerons immediate- 
ment sur 361 5 Konsol, rubrique Banzzai. 

Rendez-vous le mois prochain ! 



fe la region parisienne mais ce 
n'est pas absolument obligatoire. 
II en va de meme pour les 
"crayonneux", les "dessineux" 
qui, habituellemenl s'epanouis- 
sent au fond de la ctasse en noir- 
cissanl absolument tout ce qui 
passe a leur portee, rendani leurs 
profs depresses et dont le seul 
espoir, d'aiileurs est de se reaiiser 
dans une voie artistique. Meme 
schema : envoyer les ceuvres, 
5/ wus avez la flemme vous pou- 
vez toujours nous envoyer vos 
meilleurs tmes et astuces (et puis 
ca vous permettra d'avoir votre 
nom dans Banzzai, ca fait tou- 
jours tres chic I et n'oubliez pas la 
photo, c'est encore plus chic I ). 



Concepteur, auteur, realisateur, interprete : Roussel Nicolas 
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LA VIDEO -"^mpV PASSION 

SCORE-GAMES reprend VOS JEUX ET CONSOLES en bon 

etat sur GAME GEAR, MEGADRIVE, GAME BOY, 

SUPER NINTENDO, SUPER FAMICOM, NEO GEO Ipaiement 

immediat en magasin, sous 72 heures maximum en VPC) 

et revend les jeux et les consoles toutes marques 

+ 2000 JEUX D'OCCASIONS ET MEUFS 
+ 200 JEUX A MOINS DEI OOF 

CARTE OE FIDELITE dormant droit a 10 % DE REMISE 
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Un sorcier diabolique a enleve Tina. Un 
petit bonhomme en pagne et a 
casquette, la bouche deformee doit la 
delivrer. 

Ca me rappelle un jeu 

Le "remake" oe Wonderboy sur Sega est 
evidemment un jeu de plate-formes : on 



avance dans ie niveau, I'NRJ baisse 
toute seule et on la remonte tempo- 
rairement en attrapant des fruits. Huit 
lies a parcourir, chacune divisee en 
plusieurs stages (sur terre, sous I'eau, 
dans des grottes...). Un boss attend a la 
fin de chaque Tie. 
Les decors sont corrects, mais pas 





Dans I'ceuf se cache un des nombreux 
bonus du jeu : dragon, hache, skate-board... 



EDITEUR : Hudson Soft - MACHINE : Nes 



concept sur Game Boy et Super- 
Nintendo. A certains endroits, quand on 
tire des fiaches (arme principalement 
utillsee dans le jeu) elles disparaissent. II 
suffit de sauter a cet endroit pour arriver 
a une cache plein de bonus. 
Ou alors on arrive chez un dragon qui 
peut nous aider : don de bonus (vie, etc) 
ou faire passer directement au niveau 
suivant ! 20000 points=1 vie. Si on 
termine le niveau sans utiliser d'armes, 
c'est + 2000 pts bonus et si on termine 
le niveau avec un Skate board, c'est 
aussi + 20G0pts bonus et Ton dispose de 
continues infinis. 

II faut savoir que les objets pricipaux se 
trouvent dans des ceufs disperses dans 
les niveaux : hache, skate-board. Qu'il y 
a aussi des dragons dans ces ceufs qui 
peuvent nous aider. 

Qu'on peut les garder avec soi, tant 
qu'on ne perd pas. Qu'il y en a un qui 
crache des boules, un qui vole, un qui 
nage (utile pour les niveaux sous I'eau), 
et un qui lance des eclairs avec sa 
queue. C'est Wonderboy, mais c'est 
quand meme super ! 

L.V 




Entre chaque niveau, tu as le 
choix d'un bonus parmi ces ceufs. 

fabuleux : les couleurs sont bien choisies 
bien que peu nombreuses et I'ambiance 
generaie est ties mignonne. L'animation 
est suffisamment bien faite pour garder 
un certain realisme dans le deplacement. 
Pas de prouesses dans le scrolling qui est 
assez fluide, Les musiques evoquent les 
vahines, entrainantes mais pas excel- 
lentes. Les sons sont classiques. 

Et le Gameplay 1 

La jouabilite" est parfaite. On a les 
commandes en main des le debut. Il n'y 
a aucunes prouesse technique mais le 
jeu est parfaitement adapte a la NES. 
Pendant qu'on y est, on a decline le 



D'abord, tu tues I'escargot, ensuite 
tu baffres le fruit et a toi I'NR). 



■| Grapttsme : 1 185% 
' Animation*., ,82% 
| Son: ' 79% 
' jouaWUte: j |90% 
louree^e v,e; 80% 
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HESOPEH 

Mario et Luigi adherent au club* 



EDITEUR: Nintendo - MACHINE : Nes 




Attention Mario et Luigi redebarquent sur 
Nintendo, mais cette fois, cela n'a aucun 
rapport avec la serie des Mario Bros. 
Mario et Luigi, a la surprise geneYale, se 
mettent au golf. Ton challenge est sim- 
ple, et comme tout ce que tu entre- 
prends, I'ecole, le judo, le foot, les mi- 
nettes, les jeux video, et ici le golf, tu 
veuxdevenir lemeilleur. 

De nombreuses options ! 

Differents modes de jeu te sont proposes 
et tu vas devoir d'abord t'entrainer pen- 
dant un bon bout de temps avant de te 
frotter aux meilleurs. Tu peux jouer 
contre un ami, ou contre la console. Tu 
as, bien sur, plusieurs types de compe- 
titions, parcours par coups, par trous, et 
pour terminer un tournoi qui comprend 




Vu d'avion du trou numero 1. 
Des grapbismes superbes sur Nes. 

les 2 types de jeu vu plus haut. La vue 
du green est en 2D. Differents coups 
sont a ta disposition pour rentrer ta balle 
dans le, ou les trous, le plus rapidement 
possible et tu disposes d'un paq'iet de 
clubs que ton caddie se fera un plaisir de 
porter pour toi. 




Rate, le put n'est pas rentre. Joli swing Monseigneur ! Le 

Resultat : double bogey ! green ne devrait pas etre loin. 



N'oublie surtout pas de faire un detour 
dans la multitude d'options qui te sont 
proposees et n'oublie pas non plus de 
tenir compte du vent, Petite precision 
importante, tu peux sauvegarder ta partie 
en cours. "Nes open" est un jeu splen- 
dide dans tous les sens du terme, les gra- 
phismes sont une fois de plus splendides, 
les couleurs extremements splendides et 
bien choisies, quand au son, il sonne 



splendidement bien, Et pour finir, j'ai ' 
teste pour toi une jouabilite et une 
animation carement splendide. 

Alors, ce jeu de golf ? 

Done je te le repete ; Nes Open est un 
jeu fantastique, et c'est avec un grand 
plaisir que nous voyons enfin Mario 
pratiquer un autre sport que la chasse a 
Coupa. je n'ai pas peur de le dire, ce jeu 




Une sortie de bunker, c'est toujours difficile. 
II s'agit de choisir le bon club et de montrer sa technique. 



est le meilleur de ce type sur nes. 
Splendide I 

R.C 
*club : espece de canne qui sert au 
golieur pour taper la balle. 




i Graphtsme : 1 188% [ 
' Animation '.j |86% 
j Son: ' M% \ 
' jouabili^*- j|89% 

iDureedevie: 90% : 
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Si tu es gai, ris done ! 



EDITEUR : Infogrames - MACHINE : Nes 



Le jeu s'inspire de la BD des Tuniques 
bleues ; une armee de valeureux 
nordistes ou sudistes. Les combats 
peuvent opposer deux armees de 
fantassins, ou bien deux armees de 
cavaliers, deux regiments de cannoniers 
ou bien deux armees mixant les trois 
corps d'armees. 

Ta'iaut, ta'iaut, ta'iaut 

La guerre est declaree et s'annonce 
difficile; tes cavaliers, fantassins et 



canonniers sont prets a toute attaque ou 
contre-attaque; le temps lui aussi se 
mele de la bagarre et t'empeche de 
progresser. De plus, les indiens vous 
observent de leurs yeux de I... (non a la 
pub) et menacent d'intervenir. Tout en 
gardant votre strategie, laissez vous 
griser par une attaque de fort ou de train 
bourre - d'or et n'oubliez pas d'ecraser 
vos ennemis. 

A noter aussi, la possibility de fusionner 
deux united en vue d'une attaque, de 




tin<mm 





La carte du theatre des operations 
pour affiner ses tactiques 

prendre possession d'un territoire en 
I'encerclant si toutefois 1'ennemi ne s'y 
trouve pas (II tombera dans tes mains), 
d'estimer les forces ennemis, de recolter 
des impots a chaque fin de tour 
(uniquement si tu possedes deux villes 
relives par un reseau ferroviere) et tous 
les 5 sacs d'or d'obtenir une nouvelle 
armee (d'oii I'importance des attaques de 
trains pour voler Tor). 




Comme dans toilte campagne, I'importance d'un pont est 
souvent primordiale. 



Mieux vaut ramper que d'y 
laisser sa peau. 



Sur le toit d'un wagon : une 
attaque de train en direct live. 

De faction ? 

Oui, tors des combats et des attaques de 
forts : scrolling horizontal et progression 
du joueur. 

II peut lancer des couteaux ou donner 
des coups de poing et doit sauter par 
dessus certains obstacles, emprunter des 
echelles pour en contourner d'autres, etc. 
Comme enormement de jeux sur Nes, les 
graphismes sont pauvres et temes. Satis- 
faisant tout de m§me pour Taction. Inani- 
mation, par contre est top niveau et vous 
ferafremir. 

Le son est banal, mais vous n'y ferez pas 
attention ! Les musiques accompagnent 
seulement les actions intermediates 
(combats, forts, trains, etc). Rien a dire, 
en ce qui concerne la jouabilite. 
El le est parfaite comme sur les versions 
micros ! Le jeu n'existe d'ailleurs pas sur 
les autres consoles. La machine supporte 



Des ennemis coriaces defendent 
les forts. Utilise les echelles ! 

tres bien la ^reconversion, II existe un 
mode a deux joueurs simultanes. 

J.P.A 
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STREET GANG 

Quand la baston a du bon ! 



EDITEUR : Infogrames - MACHINE : Nes 



Street gang est surement 1'un des meil- 
leurs jeux de baston disponible sur NES. 
Les programmers de ce jeu sont les me- 
mes que ceux qui ont fait la serie des 
Double Dragon et ca se voit. On pouvait 
s'attendre a une reussite, et e'est le cas. 
lis ont fait du bon boulot. Les person- 
nages sont petits et tres bien dessin^s. Le 
coup de patte est la. Les decors sont 
excellent^, bien colores : mignons dans 
le style enfantin, on baigne dans une 
ambiance sympa. De nombreux sprites 
bougent sans aucun probleme et on 
manie le personnage parfaitement. 
Celui-ci repond illico presto a tes ordres. 

A part la baston ? 

La possibility de pouvoir acheter divers 
aliments dans des magasin est tres 
innovatrice et apporte un plus au jeu. II 




Dans ces magasins, de la nourrkure 
pour refaire le plein d'energie. 

n'y a pas de passages secrets mais la 
possibite de choisir son chemin, ce qui 
faitdu jeu un veritable labyrinthe. 

Un conseil 

Les trues : on peut se restaurer en 
achetant de la nourriture dans des maga- 
sins - En donnant 2 pressions vers la 
direction souhaitee, le heros se mettra a 
courir, ce qui lui permettra de traverser 



le niveau sans avoir a se battre. Cette 
technique est avantageuse mais presente 
un defaut : le ou les 2 heros peuvent sor- 
tir de I'ecran car le scrolling ne peut les 
suivre les 2 a la fois, ce qui fait qu'il arri- 
ve qu'on ne sache plus ou Ton se trouve. 
On peut jouer a deux, ce qui ajoute a la 
qualite du jeu en beaucoup plus 
amusant. Pas de codes. 
Dans de bons jeux de ce genre, 
I'histoire a moins d'importance; je 
vous la raconte quand nieme. Un 
mediant bonhomme a decide de 





On peut ramasser tout ce qui 
traine pour frapper sur I'ennemi. 

prendre le controle de River City. 
Deux etudiants dont les fiancees ont 
ete enlevees decident de se rebeller et 




Autant laisser I'ennemi sur place Mime avec un baton, on n 'est 
et progresser dans le jeu. pas a I'abri d'un coup ! 




d'aller delivrer leur bien-aimee. Pour 
cela ils decident de se battre a mains 
nues et de delivrer River City de la 
tyranniede ce dictateur. 
Je I'ai clairement laisse entendre : 
pour les paresseux du bulbe, les 
timores de la comprenette, les 
handicapes du cortex, je le clame 
haut et fort. Avec des jeux comme ca, 
je vais finir par aimer la castagne. 

D.T 



| Grapheme : I |?5% | 
' Animation: | \Z2% 
1 Son: ' 78% ' 
' jouabilite: | fS6% 
ioureette*"- 81% 
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Pas de coups speciaux (a deux) comme dans Double Dragon 
mais une panoplie de coups assez large tout de meme. 



mm 



© 







E G.B. holster: 

IT'S TOUGH ON THE STREET. 





C'est risqud de promener n'im- 
porte oil sa Gameboy ™ sans 
la prot6ger. 

Plus maintenant ! Avec le 
nouveau GB 
Holster™ de 
Konix, tu pour- 
ras vivre tes 
journees les 
mains libres 
sans danger 
pour ta console. 
Glisse le Hols- 
ter a ta ceinture 
pour liberer tes 
mains. Compact, il protege 
toutes les parties vitales des 
chocs possibles et tu n'as pas 
besoin de Penlever pour jouer ... 



: MM 

si ce n'est pour changer les piles. 
Le Holster est etudie pour ! 



Le GB Holster te 
facilitera la vie en 
rendant ta 

console facile- 
ment transporta- 
ble sans te gener 
pour y jouer. 





L 



Alors, protege ta 

console avec le 

New GB Holster 

de Konix ... 

Disponible chez tous les bons 

revendeurs 

TOTAL CONTROL AT YOUR FINGERTIPS 

Konix® Products 

Unit 35, Rassau Industrial Estate, 

Ebbw Vale, Gwent, Wales NP3 SSD 

Tel: 0495 350101 Fax: 0495 305972 





(Nintendo) 


*& 


Les codes des niveaux suivants : 




1-5:BHBP 6-1-.CPZH 5-5:CMZJ 


2-1 : BJBH 


6-5;CVZB 10-1 : DVYB 2-5 : BPBH 


7-1 : CYZZ 


10-5:GCVT 3-1 ; BQBC 7-5 : DDYR 


3-5 : BYZZ 


8-1 : DCYQ 4-1 : BZZY 8-5 : DLYK 


4-5 : CGZO 


9-1 : DHYJ 5-1:CHZP 9-5 t DTYC 




(Frederic Morais, Noirmoutier) 





Bad Buds 
(Nintendo) 

Pour avoir 64 vies, iors de I'ecran de presentation 

presse ies teutons B, A, BAS, HAUT, BAS, HAUT sur le 2 e paddle 

etpresse START sur le ler. (Frederic Morais, Noirmoutier) 






Bionic Commando 
(Nintendo) 

Si tuveux changer de niveau en cours de part i 

le bouton START enforce et appuie sur les boutons A et IS. 







Les codes pbu^accfMer 
Niveau 25 Y4LL1 
Niveau 75 j HLB3 



Double Dragon II 

Pes que le Boss apparait comme simple image pour 
vous prevenir de I'ultime affrontement, mettez-vous a sa hauteur 
et faites des cyclones. Chaque cyclone correspond a une vie en 
plus. (Jean Christophe Cros, Mulhouse) 




; Apres avoir \ 
recuperes 3 vies de plus. 
(Frederic Morais, Noirmoutier' 



Mega Man 2 
(Nintendo) 




Pour aller dans la forteresse du Dr WILLY avec en poche 

toutes les amies des monstres et les diiierentes inventions creees 

pour vous : A1 B5 CI C4 D1 D2 D5 E2 E5 

- Pour detruire WILLY MAN : il faut utiliser I'arme de BUBBLE 

MAN. 

tlean-Christophe Cros, Mulhouse) 




Mega Man 
(Nintendo) 

Pour faire plus de degats quand un de tes tirs touche unTnnemi, 
appuie sur SELECT. 

£gj^y (Nintendo) 

^N^|^^ Un code pour ne pas demarrer les poches vicles : 
G7rKaK KVaC40 Itw'hO SOOCcE 



Mega M, 
(Nintendo^ 

Premiere partie : 

Les boss : commence par prendre le mode PASS WORD el rentre le 
code A6, Prend MAGNET MAN et lorsqu'il esl detruit va avec son 
arme chez HARD MAN pour I'aneantir. Avec celfe-ci TOP MAN ne 
fera pas long feu. Utilise I'arme de TOP MAN pour detruire 
SHADOW MAN. Le lazer de GEMINI ne fera qu'une bouchee de 
NEEDLE MAN. Extermine SPARK MAN avec I'arme de NEEDLE 
MAN. 

- Chez HARD MAN, lorsque les abeilles apparaissent fais marche 
arriere jusqu'a ce qu'elles ne soient plus sur I'ecran, 

- Lorsque tu arrives dans une salle ou tu entends un sifflement reste 
conlre le mur sauf si le terrain n'est pas plat, alors reste an mil 
mais dans les 2 cas n'arrete pas de titer sur BREAK MAN avec I'an 
normale, 

- Chez SHADOW MAN lorsque tu arrives a des plates-formes ou des 
parachutists lombent, utilise I'arme de MAGNET MAN pour les 
detruire. 

- Chez GEMINI MAN au moment ou tu atrives a un endroit ou il y a 
de I'eau utilise le RUSH MARINE (R M). 

- Chez SPARK MAN aux plates-formes qui moment et lorsque di 
genres de vie apparaissent utilise le RUSH |ET (R J), 
Seconds I'artie : la revanche 

- Dans la case en has a gauche se trouvent FLASH MAN et BUBBLE 
MAN il faut, pout les detruire, les armes tie NEEDLE MAN et de 
SPARK MAN. 

- Dans la case en haul a gauche il y a METAL MAN et QUICK MAN, 
il lain les amies de MAGNET MAN et de GEMINI MAN, 

- En bas a droits il y a WOOD MAN et HEAT MAN, il faut les amies 
de NEEDLE MAN et de TOP MAN ou HARD MAN si tu n'y arrives 



- tu haul a aroite u y aik main bi t i.am 1 main, II taut les armes 
de MAGNET MAN et TOP MAN. 

-teiVfsT'fs.;' , L. | ,i'-r;: l h, p B lui;' l ^s')os>wpL 

sous tes pieds alors lorsque !u atlerris dessus sautes tout c 
2 e fois utilise leR J. 
Truisieme partie : le chateau 

- Zone 1 : pour le vaisseau il faut P 

- Zone 2 : pour le monstre il faut 1'armc de SHADOW MAN 

- Zone 3 : pour les sosies il lain I'arme de TOP MAN 

- Zone A : pour les boss parei que la l' ! partie. 

Pour ilelruire MAGNET MAN lu peux utiliser I'arme (le SPARK 
MAN. 

- Zone 5 






ili.iLill'aiiiiede HARD MAN 
il faut I'arme de SHADOW MAN 
il faut I'arme de HARD MAN 
I faut I'arme (le TOP MAN 






Pour Dr WILLY (1-1 
Pour Dr WILLY (1-2 

- Zone 6: Pour Dr WILLY (2-1 

Pour dr WILLY 12-2) 
Les codes pour : 

- HARD MAN : A6 F5 

- TOP MAN : A6 C4 F5 
-SHADOW MAN: A3 A6C4F5 
-GEMINI MAN ; [A3] A6 C4 D6 F5 

- NEEDLE MAN : [A3] Ad [BS] D6 F5 
-SPARK MAN :[A3I Ad |B5||D3|D6 
-Les4cases:|A3|A6[B5HD3l|r41 
-Les 3 cases: IA.il A6|B51B6|D31IF4I 

- Les 2 cases : A1 [A31A6 [BS]B6fD3] IF4] 

- La derniere case : |A1 l|A3|Ah|B5]Bfi|D31|F41 

- Le chateau de dr WILLY : [Al 1|A3|A61B21|B51|D3)E1 [F41 
Les codes enlre [I sonl a meltre un bleu. Les autres en rouge. 
INiess adrien) 



Solstice 
(Nintendo) 

Pendant le jeu fais SELECT puis B, START, START, B, 

B, START, START, B, B, START, START, START, B, START, B, B, B, 

START, START, START, B, START, B, START, START, B, START, 

START, B, B, START, B, START ce qui aura pour efl'et de te donner 

une bonne cinquantaine de vies et de templir tes potions. Tu peux 

le faire quand bon te sembles. 

(Gonneau David) 






mencer sur la planete Shankoo, entre ce code 
DHCDQLNBTLNB 



j^m BS x^ XmJLLL ^Of - 




Punch Out 
(Nintendo) 

3 codes utiles : 

Pour alter chez Don Fameneo : 005 737 5423 

Pour alter chez Piston Honda : 777 807 3454 . 

Pour aller chez Tayson : 007 373 5963 

Pour recuperer de I'energie, des la fin de la sonnerie du round 

appuie sur B et SELECT eb meme temps, jusqu'a la reprise du 

suivant- Attention "ce .true ne fonctionne qu'une seule fois par 

■compat. 

v1ulh< 

Shadow Warrior 
(Nintendo) 

Pour acceder au sound test, appuie sur diagonale BAS GAUCHE et 
SELECT bouton B, A el START le tout en meme temps. 
(Gonneau David} 



;endo) 
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Super Soccer 
(Super Nintendo) 



Super Mario Brothers 3 & 
(Nintendo) 

Pour faire disparaitre tes ennemis eijtre ce code ; Will 
Essayes ceiui-ci UOKXCLiE 

Pour gagner des vies il faut etre en tenue de raton-laveur et after au 
niveau1-2. Apr&s te 2 e tuyau attend qu'ii y ait 3 ou 4 ennemis ou 
pius, puis tu sautes dessus en rebondissant d'ennemis en ennemis. 
Continue comme <;a sans jamais tomber au sol. Si tu tombes au sol 
les ennemis ne compterons que 100 points alors que ainsi le 1 er : 
100 puis 200, 400, 800, 1000, 2000, 4000, 8000 puis des vies, 
(Gonneau David) 





(Nintendo) 

Dans Se jeu de type A appuie sur SELECT ne relache 

pas jusqu'a ce que la premiere piece torribe, e-lle te donpera 

TO 000 pcjints- Dans le jeu de type B: repetes cettemaiTOuvre ettu: 

termtneras le level des la premiere piece tombee. 

(Gonneau David) 




Super R-Type 
(Super Nintendo) 

Pour selectionner te niveau : sur I'ecran de presentation appuie sur 

le bouton R. Puis sur HAUT 9 fois, tu entends un bruit, appuie sur 

START, fais PAUSE appuie sur le bouton R et A ensemble et appuie 

sur SELECT. Enfin appuie sur HAUT ou BAS pour choisir ton 

niveau. , 

Pour selectionner une arme et refaire le plein d'energie : 

A I'ecran du titre appuie sur BAS, R, DROITE, BAS, DROITE, 

DROITE, BAS, DROITE, BAS, BAS. Tu dois entendre un bruit. 

Appuie sur START pour commences puis fais PAUSE et appuJes 

sur R, DROITE, BAS, Y, BAS, DROITE, BAS, GAUCHE, DROITE, 

BAS, DROITE, DROITE et sur A pour le Ring Laser, B pour Air to 

Surface Laser, X pour un Reflective Laser, Y pour un Spread Laser 

ou R pour une Mega 

Bombe. Apres avoir choisi une de ces armes, appuie sur A pour 

Homing Missiles, ou X pour Air to Surface Missiles, 





Passeport de participation au "challenge pin s 



CETUfOISCBTFACIU'. 



Le challenge du N° 1 etait trap 
difficile et il nous reste beaucoup de pin's a distribuer. 
Nous le continuons et cette fois, il suffit de trouver deux copains qui ont achete 
le n° 2 de Banzzai ou le n° 2 de Supersonic. 

Maintenant c'est facile et tu as jusqu'au 1 5 septembre pour nous envoyer les 3 
bons. Si tu ne les trouves pas pendant les vacances, tu les trouveras a la rentree. 
Depeche-toi quand meme ! 



20 000 PIN'S A GAGNER 
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Au 
choix : 

ec ,ui de BAN*" 1 MIM UNDO) 

(i e mao.a«n edcsfanS (lei 

Avec le BON a decouper en bas de f A Wl'Sl "•* 

la page, tu deis reunir 9 autres bons a decouper, 

eux aussi, dans d'autres exemplaires de SUPERSONIC (tout sur les 

consoles SEGA). Ou meme dans BANZZAI (tout sur les consoles 

NINTENDO) 

Tu dois reunir (le plus vite possible) 2 copains qui s'interessent auic 
consoles Sega ou aux consoles Nintendo ou aux deux et qui possedent un 
exemplaire de Supersonic ou de Banuai. 

Fais-le avant que tes copains ne le fassent avant toi. 

Une fois que tu as trouve les 3 copains en f ON EQ"*™ 
question et collects les 2 bons de participation, fflBfiB* 
tu inscris leurs noms dans le tableau ci-dessous et tu donnes, si tu le veux, 
un nom a ton equipe. Banzzai fera plus tard des concours par equips et 
nous pourrons ainsi te recontacter. 

NOM DE MON EQUIPE (facultatif) : 



INSCRIS LES NOMS ET COORDONNEES DE TES 2 COPAINS ET DE TOI-MEME 


NOM 


NOM 


NOM 


PRENOM AGE 


PRENOM AGE 


PRENOM AGE 


ADRESSE 


ADRESSE 


ADRESSE 


CODE VILLE 


CODE VILLE 


CODE VILLE 


EQUIPEMENT 


EQUIPEMENT 


EQUIPEMENT 




TES MAGAZINES 
FAVORIS 



RAPPEL DE 
LA MISSION 

- Tu formes une equipe avec 

2 autres personnes. 
- Tu reunis les 3 bons. 
Tu remplis le passeport 
de participation. 
- Tu nous renvoies le 
tout bien affranchi. 
- Tu fais vite. 



MGAGEMEHT 
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Snow Bros |r 
(Game boy) 

Pour sauter quelques 
niveaux dans ce jeii, 
a I'ecran de 
presentation appuie 
sur HAUL SELECT, 
et B, et appuie sur 
START, Puts sur 
HAUT ou BAS pour 
choisir le niveau de 
depart. 




Je m'appelle (nom) (prenom) . J'ai reuni 3 bons (le mien A 

+ 2 autres) decoupes dans SUPERSONIC ou BANZZAI. Je les joins a cet envoi. En 
echange, je desire recevoir (chiffre) pin's de SUPERSONIC et (chiffre) kJ 

pin's de BANZZAI (le total de ces deux chiffres doit etre egal a 4). Je note qu'il ^J 
y en a 2 (deux) pour moi, et 1 (un) pour chacun des 2 camarades ou amis 
que j'ai contacted et qui m'ont confie leur bon a decouper (soit 4 en . 
tout). Je m'engage a distribuer les 2 pin's a mes camarades ou amis 
des que je les aurai recus et je desire recevoir ces 4 pin's a dM 
I'adresse suivante : ^^ 

(rue, batiment.. .) 



(villc) 



(code) 



Ce passeport est a renvoyer a t CHALLENGE PIN'S BANZZAI 
19, Rue Hesesippe-MOREAU ■ 75018 PARIS 
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BONA 
RENV0VE 

(AVEC 2 AUTRES BONS) 

a decouper dans 
Supersonic ou dans Banzzai 



Secteur 1 : Batailie Terrestre 

Level 1:SKYHPP8 

Level2:lKYBYSS 

Secteur 2 t Combat dans les Grottes 

level 1:CHPLFTR 

Level 2 : BYMSFWR 

Level3:RCHTHND 

Secteur 3 : Bataille en Mer 

Level 1:GDGMPLY 

Level2:TRYHRDR 

Level 3 : SPRYSKS 

Secteur 4 : Bataille dans la Jungle 

Level 1 : CMPTRWZ 

Level2:CHPYBYS 

Level 3 : VRYHPPY 

Secteur 5 : Combat dans la ville 

level 1 : GMBYQZD 

Level 2 : LVITTYZ 

Level3:GDDYCMZ 

(RomualdMandreau). 




GA^ES 



PARLY 2 

Centre Commercial Tel. 39 55 19 20 

VELIZY 2 

Centre Commercial Tel. 34 651881 

ST-QUEIMTIN 
YVELINES 

Espace St-Quentin Tel. 30 57 13 43 

LYON LA PART-DIEU 

Centre Commercial Tel. 78 62 70 30 

CAGNES-SUR-MER 

67, boulevard du Marechal Juin 
Tel. 93 22 55 21 



La revolte du paris/beurre/cornicho 



EDITEUR : Data East - MACHINE : Game Boy 



En voila un concept original ! Tu dois 
prendre le r6ie d'un cuistot qui debuta 
sa carriere sur le vieii Atari 800, le C64 
ou le PC et dont I'objectif est de pre- 
parer des hamburgers geants. La culture 
americaine envahit nos ecrans et tu ne 
pourras plus ignorer les recettes qui 
conduisent aux super hamburgers. 

T'aimes les Fast-Food ? 

Le seul ennui, c'est que tu n'es pas au 
Mac Do, ce qui veut dire que tu te re- 
trouves tout seul pour fabriquer ces 
i hamburgers... 
■ Dans ton lieu de 
travail, tu dispo- 
ses de toutes sor- 
tes d'aliments qui 
vouent une haine 



Y v 




chronique au dieu hamburger, qui vou- 
dront t'empecher de le confectionner ! 
Ces ennemis sont plutot varies et 
d'ascendance plutot franchouillarde ; tu 
auras des ceufs, des steacks, des saucis- 
ses qui tenteront de te descendre. Pour 
realiser tes burgers, tu dois passer sur 
chaque tranches pour les faire tomber au 
bas de I'ecran, sans en oublier, evidem- 
ment. Et pour eliminer tes adversaires, 
une seule recette, les ecrabouiiler entre 
2 tranches ! Tu peux aussi utiliser des 
poivriers (limites), ramasses precedem- 
ment, non pas pour leur chatouiller les 
narines mais pour les immobiliser. 
Nombreux bonus pour les points et 




des pickles te remplira la tete d'images 
ulcero-cauchemardesques a te recon- 
cilier definitivesment avec notre bon 
vieux camembert. 

Burger Time ! La cartouche de jeu qui se 
croquejusqu'a I'indigestion. 

R.C 




Pas mal pour un debut, les 
hamburgers fa te connait ! 



Malgre tout tes efforts, tu n'auras 
pas reussi a echapper aux saucisses. 

nombreuses vies a ramasser pour la 
duree ! 

Le jeu, bien ou pas bien ? 

La realisation du jeu est tres bonne. Les 
graphismes sont bien detailles. Les 28 
stages t'offriront un challenge de taille. 
Mais le decor varie peu de niveau en 
niveau. La musique est agreable et va 
tout a fait avec le rythme endiabie du jeu 
qui devient de plus en plus rapide. 
Quand a la maniabilite, elle est parfaite. 
Une heure de manipulations a!i- 
mentaires, nageant dans la graisse et les 
odeurs ranees, glissant sur les flaques de 
mayonnaise, inhalant les vapeurs acides 





Q' 



C'est reparti pour un tour avec 
toujours les saucisses au fesses. 



Graphisme : 1 180% |, 
Animation"./ i?8% 

Son: '84% ' 
jouabilite* I 1 89% 

lnteret:I&6%j 
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TERMINATOR 2 

U temnator aura-t-il raison de toi ? 



Le film T2 avait connu un succes sans 
precedent. Dans le domaine du jeu, il a 
surtout connu une serie d' adaptations, le 
voici done sur Game Boy. 

Tu fais quoi ? 

Les programmeurs nous ont concocte un 
jeu etonnant par sa diversite et bon par 



sa realisation. Le jeu consiste a realiser 
des missions toutes differentes ies unes 
des autres. La premiere consiste a 
detruire I'ecran de protection de Skynet 
qui est a I'origine de cette guerre. La 
deuxieme va te conduire a derober un 
Terminator pour detruire le fameux 
Skynet. Ce qui est tres original, c'est que 




Des le premier niveau, des tas d'ennemis t'agressent 
de toutes part : des robots, des helicopters... 



f*g^^*' 
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EDITEUR : LJN - MACHINE : Game Boy 



de tout les Terminators, n'est pas 
precisement une partie de rigolade. Je ne 
t'en dirai pas plus pour te laisser 
decouvrir le jeu par toi-meme. Un true : 
dans le 1er niveau, il faut deJivrer des 
balises de protection dans un ordre 
precis. 




Voila une des cinq balises de 
protection a detruire. 

tu diriges plusieurs personnages comme 
Sarah Connor ou le fabuleux Terminator 
pour combattre le T 1000. Tu devras 
faire tres attention car 
affronter les helicosde j 
la mort et surtout le 

fameux T 1000, le 

_ plus sophis- 

8u 





Attention 

magnetique, tu serais 



au champ 
vite grille. 



Avant d'atteindre Skynet, tu 
dois vaincre ce boss I 

Une bonne licence 1 

Muni d'un superbe graphisme (un peu 
confus, par endroits), d'une animation 
sans ralentissements notables en regard 
du nombre de sprites, d'une jouabilite 
excellente, T2 interessera tous les 
possesseurs de Game boy par sa grande 
originaltte. 

D.T 



t Graphisme : 1 .188% |, 

' Animati^M i 85 % 
I Son: •' .81% ' 
;' jouabilite: j |80% 
loureedevte- 90% 

lntfer8t:ii.o%i 





MARBLE MADICSS 

v^drwftoirtbtofes 

EDITEUR : Mindscape - MACHINE : Game Boy 




La Game-Boy aurait pu, mine de rien, 
trainer une reputation de console 
portable destinee aux excites de la 
manette et aux terroristes des boutons. 
Hosanna, alleluia ! 

II n'en sera rien et la Game-Boy, 
estampillee par Arte gagne son droit 
d'entree dans les serai Is parisiens. Car 
Marble Madness gratte la ou regne de 
maniere malheureusement majoritaire le 
vide absolu, J'ai nomme, au risque de 
deplaire, les meninges et surtout les 
mecanismes subtils qui devraient, plus 
souvent, les animer. 

Explique le principe I 

II s'agitd'un jeu tres original dans lequel 
tu dois mener une petite bille a travers 5 
niveaux presented en 3D isometrique 
avec un bon graphisme precis. La 
jouabilite du jeu est excellente et rend le 





Oeuxieme niveau : une boule 
noire ennemie des le debut 



Bouge I Sinon tu te fais bouffer 
en deux temps trois mouvements. 

controle de la bille tres facile. Tout cela 
mene avec une difficulte.bien dosee et 
une nouvelle musique a chaque niveau. 
Strategic, anticipation, mais aussi 
habilete, il s'adresse a I'liomme complet. 
Meme si le jeu ne comprend que 5 
niveaux, cela ne veut pas dire pour 
autant que cela rend le jeu plus aise\ Les 
2 premiers niveaux sont assez simples ; 
ils sont suivis par 3 autres nettement plus 
coriaces avec plusieurs obstacles 
disposes pour te faire mordre la 
poussiere : des bill es adverses se 
frotteront a toi pour te faire tomber dans 
le vide, les flaques d'acides te 
liquefieront litteralement au moindre 
contact ; des virages d iff i les a negocier 
t'attendent et, le plus souv.ent, tu 
tomberas dans le vide. 
Heureusement pour toi tu possedes 
quelques atouts tres favorables. En 
appuyant sur les boutons A ou B ta bille 



•efHa-fi*"? 



Attention a ne pas tomber 
dans les gouffres. 

va disposer d'un turbo supplemental. 
A partir du niveau 2, chaque seconde 
non utilisee sera rajoutee au niveau 
suivant. Sans oublier des raccourcis qui 
te seront tres utiles. Par exemple, si tu 
prends la vague du niveau 3 ou la 
catapulte du 4, tu gagneras un temps 
considerable. 

Conclusion 

Les (tres) bons joueurs vont trouver 
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Le premier niveau se termine 
en quelques secondes. 



Pour finir ce troiseme niveau, il vaut 
mieux emprunter les vagues. 

insuffisants le nombre de niveaux. Mais 
n'est pas bon joueur qui se contente de 
ie croire ! 

L'option "continu" n'existe pas et il faut, 
a chaque fois que tu perds, recom- 
mencer tout le jeu. Malgre ces petits 
defauts, Marble Madness est tres bon et 
prouve que malgre son grand age, ce jeu 
supporte encore la comparaison face a 
des softs fraichement sortis. Comme 
quoi les bonnes idees sont eternelles 

D.T 



V Grapttsme '. I |S2% I 
' Animation *.j]8 1 % 
| Son: ?8% 
jouabilite: I [86% 
loureedevie: ?0% 

i interettioW 




POPUP 

Obsession tfett j la sphere ! 



EDITEUR : Infogrames - MACHINE : Game Boy 




Plus beta que ca, fas jamais fait : de 
scenario, point, peau de balle. Dans une 
aire de jeu constitute de plateformes 
diverses et de murs differents, il faut 
dinger un boule bondissante afin 
d'attraper des bonus et notamment 
certains d'entre eux qu'il faut 
obligatoirement attraper pour faire 
apparaitre I'exit et passer au niveau 
superieur (100 niveaux en tout). Tu vois 
le genre ! 

Yadela technique ? 

Les divers sprites sont tout petits mais 
facilement reconnaissables. Le decor 
fixe, en toile de fond, est assez beau. 
L'animation est parfaite et le bondis- 
sement de la balle est tres realiste. Ceci 




& 


— 


— *s^ 


too 






— — 


*^**oo 


' 


"V ■'■' " 




«03 










- 


— ' * 




tijffi o 
'■Mil o 
.■.:■:;;:; e 




Des dizaines de bonus a recuperer avant de trouver la sortie ! 



Un jeu prenant qui te tiendra 
en haleine de longues heures. 



dit, comme e'est la seule animation, 
e'estun minimum. Voyonsdonclereste, 
or done ! Une musique excellente, 
toujours la rn£me, accompagne Ie jeu, la 
melodie est vraiment belle au point 
qu'on se surprend a la siffloter apres une 
partie. 

La jouabilite est parfaite. Les seules 
directions utilisees sont "gauche" et 



"droite". II suffit de laisser son doigl sur 
le bouton pour faire bondir la balle plus 
haut. Rien de bien impressionnant, par 
contre, au niveau technique. Les 100 
niveaux constituent un challenge 
formidable et e'est un jeu dont on ne se 
lasse pas facilement. 

Les connaisseurs auront reconnu le 
Bumpy deja sort! sur STet Amiga. On se 



Pour anihiler les flammes, 
recupere le bonus de I'eau. 

sent beaucoup plus malin, lorsque Ton 
sait que le niveau ne demarre que si I'on 
appuie sur le bouton ; il faut done 
prendre son temps pour bien examiner 
le niveau en cours, pour le reussir en un 
temps minimum = points bonus 
Les codes, il y en a, et e'est foit heureux. 
je vous livre en vrac quelques details sur 
le jeu et vous saurez tout. Les obstacles 
sont divers : sol qui s'effondre sous la 
balle, sol incline qui oblige a prendre 
une direction, sol herisse de piques .., et 
on repere vite les bonus qui sont tres 
utiles : cles pour casser certains murs ; 
goutte d'eau pour eteindre un sol 
enflamme ; marteau pour casser les murs 
verticaux ... 



Je suis accro ! 

Ne me demandez pas si j'ai aime, j'y 
passe des heures et j'y reviens, 
masochiste, pour dominer la boule. En 
reve, des boules, j'en vois partout au 
point de faire reagir ma manette, dans la 
rue, des que j'apercois la moindre 
sphere, Et I'ete, je vous dis pas, des 
spheres qui s'exhibent, il n'en manque 
pas. 

L.V 



GraPhisme:' l?4% I 
Animation*.! j70% 

Son: '86% ! 
jouabilite : | 1 90% 
Dureede uie: 91% 
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excellente et Tiny Toons adapts de la le mache de la soci4t& Microprose. ;■' 
ser/ei$e.. Plusieurs titres son! en preparation sur r: i 




Chez Mindscape, on de'couvrait deux 
adaptations de renoms sur Super 
Nintendo, Wing Commander, I'un des 
plus gros bit micro del' annee derniere et 
Gods, ie meilleur jeu pour beaucoup des 
Bitmap Brothers En ce qui concerne le 
second, aucune differente n'est visible 
avec la version Amiga, quant & Wing 
Commander, la demo presentee sur le 
stand ne nous permet pas de t'en dire 
plus sur la qualite du jeu: 



Void !a veritable surprise de ce salon, le 
■ stand JVC et I' adaptation sur Super 
Nintendo de Star Wars. Pour une licence, 
c'est une licence ! Et en plus, le jeu est 



de fer et Super Strike Eagle, un simu- 
iateur d'avion de chasse comportant 
plusieurs missions. Si le premier nam- 






me, tres axe simulation, n'offre une 
qualite technique inoubliable, en 
revanche Super Strike Eagle, lout en 
Image bitmap est d'un re'alisme 
etonnant. Sur NES, FT9 Stealth Fighter 
fera suite a El 5, dont la sortie est prevue 
pour septembre en France. 



Namco prdsentait encore une wis 
Wings, un simulateur de vol de la 
premiere guerre mondiale apposant des 
bipians dans des de'cors tout en bitmap. 
Utilisant pleinement les capacith de la 
Super Nintendo dans le domaine de 
I'image, Wings est tout simplemen! 
"bluffant". Reste ajuger de la jouabilite 
et de l'inter§t des missions proposees, 
dans un avenir tres proche on i'espere ! 
Autre jeu presents, Whirlo, un jeu de 
rdie/aciion aux graphismes superbes et 
aux animations tres soigne'es. 



■ 



d'une qualite' incroyable ! Avoue que 
ceia nous change des tradiiionneiles 
adaptations de film re'aiisees & la va-vite 
dontie butavouee n'est ni plus nl moins 
de vendre du soft h. tout prix. Cette fols- 
ci, les programmers ont frappg fort, tres 
fort m§me, Ca commence avec le 
ginirique du jeu, semblable a celui du 
film jusque; dans I'accompagnement 
musical. On savalt que la Super 
Nintendo etait capable de beaucoup 
dans le domaine du son mais alors Ik, on 
est tons reste' pantois. It s'agit tout 
simplement de fe bande originale de 
John Williams, den que ceia I Ensuite, le 
reste du jeu ne nous a pas d4cu : des 
couleurs partout, une action soutenue, 
des bruitages dements et des effets 
visuels incroyables. je ne te mens pas, tu 
te croirais vraiment aux commandes de 
ton X-Fighter survoiant la lune noire: 
RhMi I 



Chez SunSoft, le jeu le plus attrayant 
la simulation va enfin avoir droit de citer etait sans nul doute Death Valley Rally 
sur nos cheres consoles avec la venue sur ^apt4 du dessm amine Road Runner 



9*rifei*' 
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EDITEUR : Accolade - MACHINE : Game Boy 



Shoot em up, exploration : un petit 
homme avance en tirant et cherche 
son chemin... stop... Craphisme assez 
bon mais trop fouillis... stop... 
Animation sans problemes... stop... Les 
musiques rendent le jeu moins terne... 
stop... Le bonhomme se deplace tres 
rapidement et est tres maniable... 
stop... Un jeu moyen et pas tres 
accrocheur ... stop ... Pas de passages 
secrets... stop... Trues et astuces : 
bonus cache" et vies cachees... stopp- 
le jeu est sorti sur Amiga puis sur ST, 
et converti ensuite sur console... stop 
... Personnage principal ; Petit, assez 
bien dessine et se deplacant 
rapidement. Possede de tres nom- 
breuses armes (tir multiples, laser, 




Aspect bizarre pour un boss 
de fin de niveau, non ? 



champ de force tuant les ennemis a 
I'ecran...) et a la possibi lite de se 
transformer en boule piquantes pour 
detruire tout sur son passage ... 
stop ... Arrive sur Nes et Super Nin- 
tendo.., stop... Le personnage est 
toujours en train de courir. En fait, 
deux choix, a 
I'arret ou en train 
de courir. Le jeu 
est immense, 
chaque niveau 
demandant beau- 
coup de temps a 
terminer... stop... 
Scenario : tu vis 
sur une planete, 
et pour etre 
Le premier niveau : beaucoup d'ennemis et definitivement 
assez peu de bonus, ti faut survivre ! tranquille tu dois 




St ce n'est pas de I'antipathie ca- 
racterisee, je ne m'y connais pas. 

eliminer des betes feroces et hostiles. 
L'action se passent dans les 4 
mondes multi- niveaux d'alterra. 

R.C 



SGraptrismeN l?8% I 
' Animation*.! |83% 

Son: '88% ' 
1 jouabilite; j |?4% 
Ijjureedevte: ! 84% 

tnter§t:f&8%t 



qauj \m i 



^uiriDbymiwpmw 



7 



Ce jeu, ce qui n'etonnera personne, est 
la suite de Gauntlet, adapte de ce qui 
fut un grand hit d'arcade. Les posses- 
seurs de ST et d'Amiga le connaissent 
deja. II s'agit d'un jeu de plateformes, 
tendance labyrinthe. 
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Le jeu a deux permet d'aller 
pius loin dans le jeu. 

Se glisser dans la peau de 4 person- 
i nages, Thorjhyra, Merlin, et Questor 
I dont chacun a des caracterisliques pro- 

pres (I'un a, par exemple, une meilleure 
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EDITEUR : Mindscape - MACHINE : Game Boy 



pendant les changements de niveaux 
ajoute a une impression de pauvrete. 
Le trop grand nombre d'ennemis rend 
le jeu trop dur mais ['animation est 
assez bonne ce qui facilite la progres- 
sion . En vrac, jeu a deux possible, on 
peut alors agir en equipe. Pas de codes 
a I'horizon, ce qui est bien dommage. 
Pas non plus de passages secrets. Si tu 
as vu des pointes d'enthousiasme dans 
mon commentaire, il faut te soigner, 
c'est grave. Je suis decu et je le dis. 

D.T 




resistance aux chocs, I'autre une meil- 
leure magie ou encore une puissance 
de tir plus forte) et traverser plus de 
100 niveaux, est a priori tres excitant. 
Le hie, c'est que sans continu, il est 
impossible de voir la fin du jeu, Aff- 
ronter des monstres, des squelettes ou 
casseurs, les eliminer totalement, 
detruire une base, une sorte de gene- 
rateur de monstres, en somme, tra- 
verser les niveaux avec un temps qui 
baisse et qui, au moindre choc avec 
un ennemi, descend encore plus rapi- 
dement, regagner du temps en 
ftp trouvant de la nourriture, ou 
s'accaparer certaines potions 
pour faire disparaitre de 
nombreux enne-mis presents a 
I'ecran ; tels sont, en resume, 
les besognes qui t'attendenl. Les 
graphismes sont de type flou et 
confus et le fait que le jeu ne 
comporte aucune musique sauf 
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MEGA MAN 

Mega Man w Mesaloman 

EDITEUR : Capcom - MACHINE : Game Boy 




Le nombre de megalomanes qui veulent 
dominer le monde, c'est a peine 
croyable ! A croire que dans la realite, 
ies exemples abondent ; vous pensez a 
quelques uns, vous ? 
Le doctor Wilys a donne vie a 8 robots 
diaboiiques. Quatre d'entre eux mettent 
la ville en feu et a sang, Ies quatre autres 
(Ies plus dangereux) sont replies dans le 



complexe de "herr Doctor Wilys" qu'ils 
protegent de leur mieux. Abominable 
Doctor Wilys ! 

Ah.., la vie de super heros. 

Tu va devoir atomiser I'armee de ce 
savant fou qui a mis au point de 
nouvelles machines afin d'eliminer tout 
intrus. Parcourir 6 niveaux tous differents 
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Des pieges tres sophistiques pour 
ce premier episode sur Game Boy. 

Ies uns des autres avec, a la cle\ un robot 
a eliminer avant qu'il ne te fasse la 
meme chose. 

Ces niveaux sont en fait de gigantesques 
labyrinthes dans lesquels le savant 
s'enfonce au fur et a mesure que tu 
t'approches de lui. De plus pour enrayer 




maniabiiite est encore exemplaire. Le 
son, quant a lui, est pauvre (meme 
musique dans Ies 4 premiers niveaux], 
ce qui est dommage. Cependant Mega 
Man est un excellent jeu de plate-formes 
qui te rendra completement dingue. 

R.C 



Huh robots a detruire, ce n 'est pas une mince 
affaire surtout dans ce labyrinthe truffe de pieges. 



Evite Ies champs electriques 
et rejoins vite I'echelle. 



Entre autre rejouissance, un 
petit slalom entre Ies ennemis. 

ta progression le "Doctor" envoie la 
toute derniere de ses inventions : le 
chasseur de Mega Man qui est un 
adversaire a ta pointure. 
Tu auras la possibility de recuperer Ies | 
armes que Ies andro'i'des ont utilise - 
contre toi. Pour progresser plus vite, tu 
dois determiner quelles armes sont Ies 
plus efficaces devant certains andro'i'des 
et tu seras aide par la 'presence de 
"passwords" pour acceder aux differents 
niveaux. 

Toujours aussi bien ? 

Comme beaucoup de jeux Capcom sur 
Game boy, Mega Man est tres bien 
realist, Ies graphismes sont clairs et 
dessin^s en soignant Ies details. La 
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EDITEUR : Hudson Soft - MACHINE : Game Boy 



Ah, que le monde est mal fait ! A quand 
un gentil qui rend service a I'humanite ! 
Pas tout de suite, car une nouvelle fois, 
un mechant a enleve la princesse d'une 
contree lointaine et s'est refugie dans 
I'une des 8 fles qui lui servent de 
reperes. Toi, Maitre Higgins, tu pars a sa 
recherche. 

T'es pas seul ! 

Tu pourras etre aide" en chemin par 4 
dinosaures assez dociles a ton approche. 
L'un vole dans le ciel, le deuxieme 
marche sur la lave, un autre balaie tout 
se qui se presente a lui avec sa queue, et 
le dernier nage parfaitement. Le seul 
probleme est qu'ils sont enfermes dans 
des ceufs. Qu'a cefa ne tienne, tu n'auras 
qu'a Ies rompre avec une de tes haches. 
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Dans le dernier niveau, le monde de glace, un petit lapin 
essaiera de te bloquer le passage. I 'inconsient ! 




L 'ecran de menu pour 
selectionner ton dragon. 



Pour Ies garder, tu dois imperativement 
terminer un niveau avec, de meme pour 
Ies autres armes que tu peux stocker via 
un systeme tres simple. De cette facon, 
quant tu meurs, tu repards avec tes 
armes. Tu peux trouver aussi des 
passages secrets qui te meneront dans le 
ciel : !a, tu peux amasser des points (qui 
au total de 20000 te donneront une vie). 
De temps en temps, tu trouveras un 



skate-board qui te fera traverser Ies 
nombreux niveaux rapide'ment. Aussi, 
pour te defendre, tu lanceras a tes 
assaillants tes haches bien aiguisees qui 
ne feront qu'une bouchee de tes ennemis 
car ils sont nombreux et sans pitie. ]e 
n'omet pas de te dire que ta vie baisse au 
fur et a mesure que le temps passe : pour 
la remonter, tu devras prendre des fruits 
qui te revitaliseront. Et pour augmenter 



Vue generate du monde a 
parcourir. Impressionnant, non ? 

ton score a chaque fin de niveau tu auras 
droit a un stage bonus : celui-ci consiste 
a faire le choix entre plusieurs ceufs dont 
l'un te donnera un nombre plus ou 
moins important de points. 

Verdict I 

En jouant, on se rend compte que cette 
version est identique a celle sortie sur 
NES en meme temps et reprend des 
idees de Wonderboy sur Master System 
(I'energie qui baisse tout en avancjtnt). 
Les graphismes sont superbes, Ies 
mimiques de ton heros tres droles, la 
casquette est superbe et le jeu 
passionnant. 

Accompagne de bonnes musiques, ce 
jeu tres accrocheur et assez long va 



enchanter les GB's fans. Agremente de 
nombreux passages secrets (expliqu6s 
dans le texte) et maitre du choix des 
niveaux en executant la manipulation : 
faire droite, gauche, droite, gauche, A, 
B, A, B, en profitant d'un continu infini 
et de "select stage", voila un jeu que 
j'interdis formellement d'ignorer, Je 
passerai dans les rangs pour demander 
des comptes ! 

Aposseder absolument !!! 
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WD ICARUS 

EDITEUR : Nintendo - MACHINE : Game Boy 




Verifie les portes, elles 
cachent souvent des bonus. 

Transformation 

On me demande de me mettre dans la 
peau d'un ange. )e veux bien ! 
On me donne tin arc et une quantite de 
fleches illimitee. Ok ! Mais on me donne 
un nom ridicule (Pit) et on me fait 
ressembler a un nabot. Ma demarche est 
ridicule et mes gestes ont ete quelques 
peu negliges. Et ou elles sont mes ailes ? 
Un ange, ca vole I Eh, t'as bien vu mon 
front. Y'a pas marquer cancrelat. J'atta- 
que I'auteur en justice ! Alio, maitre... 

Bon, plus serieusement 

)eu de plateformes, partage en 3 mondes 
et comprenant 4 niveaux . La tour du 
■monde souterrain que Pit doit escalader 
juqu'au sommet pour acceder°au monde 
exterieur. Ce monde-la est de loin le 



plus grand, car il couvre une zone situee 
entre la tour du monde souterrain et la 
tour du monde celeste, sur laquelle Pit 
devra egalement grimper pour atteindre 
le palais celeste de Palutena (deesse de 
Pit). Pit doit entrer dans toute les portes 
qu'ils trouvera sur son passage, portes 
s'ouvrant sur des pieces dans lesquelles 
Pit pourra trouver une aide plus ou 
moins importante. Les graphismes et les 
decors sont gentillets, sans plus. L'ani- 




donc a la rencontre de I'envahisseur et 
en qu§te des 3 coffrets. Le fait que le 
heros soit un ange rend le jeu un peu 
plus original ajoute a son arsenal plutot 
demode . 

R.C 



Tue les chauve-souris, tu 
augmenteras ton pecule. 




La mission est tres dangeureuse et la mort 
viendra te visiter plus d'une fois, crois moi ! 



mation est omnipresente et les sons sont 
tres melodieux mais monotones, Bien 
que la maniabilite soit parfaite, le jeu est 
d'une grande difficulte des le debut. 

Resultat ? 

L'interet reste cependant limits, surtout , 
qu'on ne peut pas y jouer a deux. On 
peut, par contre, sauvegarder le niveau 
ou Ton se trouve. La deesse Plutena 
fonde un royaume enchanteur qui se 
nomme "le pays des anges" et tout va 
bien jusqu'au moment ou la deesse est 
saisie d'une premonition, celle que son 
pays sans problemes va etre attaquer. 
El le charge son meilleur ange-soldat de 
commencer un entrainement tres pousse 
afin de repousser I'envahisseur et surtout 
de recuperer 3 coffrets magiques, cove- 
nant de fabuieux pouvoirs qui sont epar- 
pilles dans les 3 mondes. Pit s'en va 
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EDITEUR : Nintendo - MACHINE : Game Boy 



Vers les annees 2500, des scientifiques 
de differentes planetes (qui se sont 
r£unis en federation de la galaxie en 
2435 a Maastricht) se rendent sur la 
planete SR388 car une forme de vie 
encore inconnue y a ete decouverte. lis 
sont attaques, en revenant sur terre, par 
les pirates de I'espace qui s'emparent de 
cette forme de vie appelee "metroid" et 
I'abandonnent sur sa planete d'origine. 
L'equipage suivant ne reviendra jamais 
sur terre. 

// faut reagir 

La federation galactique decide 
d'envoyer sur cette planete Samus Aran, 
policler d'elite qui fait partiede la police 
de la federation (NDLR : on a compris, 
Regis !). Ton but est de detruire le 




I 





metroid, suspecte d'etre a i'origine de la 
disparition des scientifiques. Te voila 
revetu d'une combinaison spatiale, qui 



est muni d'un bras-canon pouvant tirer 
des missiles en nombre limite" et des 
rayons destructeurs. 





Laisse toi tomber et tu obtien- 
dras un nouveau pouvoir. 



Fais gaffe aux dangers naturels de ces grottes, ils pourraient 
entraver gravement ta progression. 



Le jeu, t'en penses quoi ? 

C'est le jeu de tableaux-type ou 
1'expedition se fait a travers different^ 
paysages, d'une grande diversite (grottes 
immenses, vestiges d'une civilisation 
maintenant disparue), qui ont chacun 
une faune respective, De nombreux 
objets sont en mesure d'aider notre 
heros, chacun de ces objets ayant une 
particularite'differente, Les ennemis sont 
aussi au rendez-vous, ils vont tenter de 
le ralentir, voir meme de ie tuer . 
Les graphismes sont tres bien reussis 
pour ce jeu, style futuriste. ['animation 
est bonne meme si elle est un peu 
reduite a cause de certains objets 
speciaux. Le son est entrafnant, sans 
plus. La jouabilite est tres bonne, grace 
notemmment a un niveau de vie tres 
grand, Bref, c'est cool ! A noter que 
certains passages peuvent ressembler a 
des passages secrets. 

Un petit tuyau ? 

Les trues maintenant : le plus simple est 
de tirer tout en avancant en prenant 
garde aux ennemis qui sautent, volent, 
ou grimpent les murs. II est plut6t utile 
de tenir une carte pour eviter de se 
perdre dans cette planete qui deviendra 



en fait un gigantesque labyrinte. Les 
options : il n'est pas possible de jouer a 
2, mais on peut sauvegarder son niveau. 
Les original ites : notre heros a la 
capacite de faire un double saut 
perilleux qui est tres bien realist 

R.C 
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3615KONSOL 



Deux services stir ce code : 

- Banzza'i : le serveur des Ninten- 
domaniques. 

- Supersonic : le serveur des Segama- 
niaques. 

Lorsque tu arrives sur la page d'accueil de 
Konsoi (en ayant tape 3615, puis connexion 
quand tu entends le siffiement et ayant 
inscrit KONSOL quand on te demande le 
notn du service) appuie sur SUITE et tu 
arrives sur la page oil on te propose les deux 
serveurs Banzzai et Supersonic. Si tu veux 
alier sur Banzza'i, tape 2 puis ENVOI, si c'est 
sur Supersonic que tu veux passer, tape 1 
puis ENVOI. 

Le serveur 3615 Konsoi pour Banzzai: 

Tu peux y acc&der directement depuis la 
page de Teletel 3 (3615) en tapant, au lieu 
de KONSOL, KONSOL*BZ puis ENVOI. Tu 
arrives sur la page d'accueil de Banzza'i oil 
s'afficbe le logo et une bane avec marque 
dessus : suite. Appuie sur SUITE, la page 
defile et on te demande ton PSEUDO. 
Invente-toi un nom qui sera sur le serveur 
ton nom de guerre (souvlens-t'en, car il te 
reservira a chaque his). Si c'est la premiere 
his que tu viens, tu entreras directement sur 
le serveur et tu devras te creer une BAl plus 
tard mais nous y reviendrons. 
Si tu es deja venu et que tu as done une bal, 
lorsque tu auras rentre ton pseudo et appuye 
sur ENVOI une deuxieme partie s'affichera te 
demandant ton mot de passe associe a ton 
pseudo. Entre done ton passe et, si c'est le 
bon, tu arrives sur la page de Sommaire du 
serveur. 

La, tu trouveras plein de choix oil tu vas 
pouvolr t'exprimer, poser des questions, 
parlor avec tes ami(e)s ou t'en (aire de 
nouveaux, parler de ta console preferee et 
lancer des defis, jouer et gagner des jeux, 
des consoles, tu pourras meme poser des 
questions directement a la redaction de 
Banzzai 

Les choix : . . 

I. Les infos : c'est la que tu trouveras tout ce 
qui concerne ton journal, le serveur, les 
nouveaut6s de I'un et de I'autre. Les 
annonces de concours et les lots a gagner. 



2. Les questions a la redaction : si tu as 
quelque chose a demander sur telle ou telle 
sortie de jeu, sur des conseils pour acheter 
un jeu, ou n'importe quelle question sur le 
journal, cette rubrique est pour toi et la 
redaction y repondra. 

3. Ton courrier : haaaaaaaaaaa I nous y 
voila enfin... LesBals! 

Ce son! des Boites aux lettres oil tu peux 
genre a tes ami(e)s ou nouveaux ami(e)s, 
meme lorsqu'ils ne sont pas sur le serveur. I! 
te suffit de connaitre le pseudo que ton 
ami(e) a pris pour lui ecrire et des sa 
prochaine connexion il telle) sera avise de 
ton message et pourra le lire et y repondre. 
Si tu n'as pas encore de bal (que tu es rentre 
sur le serveur sans mot de passe), va dans ce 
choix et choisis le I : 'ouvrir une Boite aux 
lettres privee'. La tu vas avoir une page ou il 
le reaffiche ton pseudo actuel que tu peux 
changer si tu veux, sinon appuie sur ENVOI 
et il te demande un code. Choisis en un et 
surtout ne I'oublie pas, appuie sur ENVOI. 
Voila tu as maintenant une Bal et tu peux en 
informer tes amis pour qu'ils t'6crivenb' 

4. Le dialogue direct ; si tu as envie de 
rencontrer des gens, de discuter, d'echanger 
des idees sur ta console, no problemo, tu 
trouveras des gens ayant les mimes envies 
que toi ici. 

5. Salons et memos : les salons c'est un peu 
la meme chose que le dialogue en direct 
mais tu as ici la possibility de parler avec 4 
autres copains ou copines a la his au lieu de 
parler avec une seule en dialogue. 

Les memos servent aussi a te faire un beau 
logo (ce que les autres voient a la place de 
ton pseudo), et a faire de beaux dessins en 
forum pour impressionner les autres I 

6. Les Petites Annonces : si tu as quelque 
chose a vendre ou a acheter c'est la que tu 
pourras trouver des annonces et en mettre 
une. 

/. La tribune libre : tu veux t'exprimer ? 

Delirer ? Parler de touiet de rien et que tout 

le monde puisse le lire ? 

Va Ecrire dans cette rubrique et tout le 

monde lira tes messages et pourra y 

repondre. 

8. Les sectes : tu as une passion... Tu veux 

aborder des sujets precis qui interessent 

plusieurs personnes, tu peux demander a 



etre animaleur d'une de ces sectes. Pour en 

demander une, il te suffit de taper 8 ENVOI 

sur le Sommaire puis de choisir de demander 

ta secte en tapant 3 et ENVOI. La, une page 

te demande : 

'Nom' : tu dois entrer le nom de la sectes que 

tu veux (generalement le sujet que tu veux 

aborder dans cette secte). 

'Une ligne de commentate' : tu peux mettre 

ce que tu veux. 

'Password' : si tu veux que ta secte soit 

publique (que tout le monde puisse y aller) 

ne tape rien, sinon tape le code qu'il faudra 

posseder pour aller dans cette secte. 

'Censure' : cette zone doit §tre 

obligatoirement remplie si tu veux que un 

"sysop" (operateur du systeme) ouvre ta 

secte. 

C'est un mot (celui que tu veux), qui te 

servira a censurer les messages inde'sirables 

que certains petit matins pounaient venir 

ecrire dans ta secte. II n'y aura que toi qui 

pourras te servir de la censure dans ta secte. 

'Pre'sente ta secte' : id tu dois decrire ce dont 

tu veux parler dans ta secte, son but etc. Pour 

que le sysop qui doit I'ouvrir sache si elle en 

vaut la peine. 

II y a aussi des rubriques avec des sujets deja 

etablis tels que : 

A. Nes. 

B. Gameboy. 

C. Super Nintendo. 

Dans chacune de ces rubriques ,tu peux aller 
parler de ta console, demander aux autres de 
t'aider si tu es bloque dans unjeu ou autre. 
Ce sont des rubriques publiques oil tout le 
monde peut lire et ecrire des messages. 

Si tu as envie de gagner des consoles et des 
jeux ilyaaussi un MEGA QUIZZ oil tu peux 
tester tes connaissances et par la mime 
occasion gagner des lots si tu fais un 
maximum de points. 

Une importante base de donnees oil tu 
trouveras des tas de codes pour t'aider dans 
pleins de jeux (des vies infinies, des codes 
pour avoir des continues, etc). 
Alors, maintenant je suis sur que tu meurs 
d'impatience d'aller voir tout ca, done je te 
laisse te connecter de suite en tapant 3615, 
puis KONSOL. 




avec le ceiehre Beep Beep et le Coyote. 
Rapide, tr$$ beau, Death Valley Rally 
s'afflrme comma une des meilleures 

cartouches sur Super Nintendo. Batman, 




. Return Of The joker n'est pas mal non 
plus avec une realisation qui s'annonce 
tres sympa. Plus de details ult&ieu- 
rement. ""'.'■'., 




'-.Happily, Evec After base sur le film qui 
■ n'est: pas encore- sorb et Battle "Of The'"" 
Kingdom: Sur Super Nintendo,- Sofel . 
presenta.it Technical Knock, nut. .un jeu 
de-boxeaja realisation honnete. .'-. ;. 
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Chez THQ, deux titres tenaient la 
■ vedette, fames Bond jr et Robosaurus. 
Le. premier est un jeu d'action meiant 
des phases de shoot' em up it de 
beat'em up et le second est un jeu de 
plate-formes assez bien realise. ■ 



Taito commence A se take connaitre sur 
console meme si ces plus gros hit ont 
ete realise' en arcade. Sur Super 
Nintendo, Taito montraitdonc un jeu de 
Hockey a six joueurs (2 x 3) adapts de ■ 
I'arcade et de la CoregrafX, Hit The Ice 
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Activision, telle 
phenix ! 

Tu connais la societe Activision, non ? 
Eh bien rappelle toi bien de ce nom car 
il risque de te devenir familier dans les 
mois a venir. De nombreux titres sont 
attendus meme si la distribution des 
certains d'entre eux n'est pas encore 
de-finie en France et c'est a un coup de 
projecteur sur ces jeux que Banzzai te 
convte. 

Ce n'est pas moins de dix titres qui 
sont annonces sur les trois machines de 
ta gamme Nintendo. Sur Game Boy II 
s'agit de Death Track, une course de 
voiture, Popeye 2, un jeu de tableau et 
Phantom Air Mission, un jeu de 
combat aerien. Sur Nes, on retrouve 
Phantom Air Mission, le meme jeu de 



le troisieme tine annonce et il s'agit 
d'une course d'engins bizarres, a mi- 
chemin entre des aeroglisseurs et des 
avions. Enfin, U.A.C (Ultimate Air 
Combat), est un autre simulateur de 
vol, plus varie celui-ci, proposant 
dlverses missions sur des terrains 
diflerents. 

Sur Super Nintendo, quatre jeux sont 
prevus dont deux sont deja sorbs au 
japon. II s'agir de Super Shanga'f et 
STG. Le premier est une superbe 
version du cetebre jeu chinois et le 
second un shoot'em up tres rapide. Le 
troisieme est un "mix" du personnage 
d'Allen et de Predator et le jeu 
s'appelle Alien vs Predator. C'est un 
jeu d'action, genre beat'em up, mais la 
cartouche est loin d'etre terminee. 
Enfin, le dernier de la liste se nomme 
Spindizzy World et s'affirmera sans 
doute comme I'un des jeux les plus 




combat aerien axe tres arcade. Pas ma! 
pour la Nes meme si les decors sont un 
peur absents. Hormis le del bleu et 
I'eau bleue, le del bleu et I'eau bleue, 
le del... Stop ! Faut aimer le bleu, c'est 
tout ! 

Quatre autres jeux sont annonces. Le 
premier se nomme Sword Master, un 
jeu de tableau, a la realisation tres 
correcte. Une histoire de guerrier qui 
part en qu6te pour une noble cause... 
Pas besoin de te faire un dessin, tu 
connais le scenario par coeur. 
Die Hard, lui, adapte du film du meme 
nom, te propose un long periple au 
sein d'un complexe de beton a la 
recherche d'ennemis. Galaxy 5000 est 



prenant sur Super Nintendo. Super- 
bement realise, Spindizzy World est un 
jeu diaboiique, prenant des les 
premieres Instants. Chez Tradewest 
represents en Europe par Activision, 
c'est la meme abondance de softs ou 
presque avec sept titres originaux (que 
des hits en puissance) dont le 
lancement est programme, pour cinq 
d'entre eux, entre septembre et Janvier 
93. Les possesseurs de Game Boy vont 
pouvoir s'eclater avec Battietoads, un 
jeu de tableau, Sneaky Snakes, un jeu 
d'action, Super Off Road, une course 
de voitures 4X4 et jack Niclauss, un 
jeu de golf. 




Mais peut-etre possedes-tu aussi une 
Nes et dans ce cas, sois heureux, 
rejouis-toi, prend la vie du bon cdte, 
sourle done : Battietoads arrive enfin en 
France. Apres avoir realise un carton 
dans les "charts" (hit-parade pour les 
anglophobes) americains, cette 
cartouche mythique va enfin Sire 
disponible en France (vers octobrej. 
Alors, compte tes billets, amasse ton 
flouz, engrange tes brouzoufs... en clair 



et sans decodeur (out, oui, je sais... 
mais bon !) prepare tes economies car 
tu dois imperativement acheter ce jeu 
des sa sortie. Et s'H te teste un peu 
d'argent, peut-etre craqueras-tu pour 
I'adaptation de indy Heat, un jeu de 
course sur circuits fermes. Sur Super 
Nintendo, c'est ggalement le deluge 
avec quatre cartouches annoncees dont 
les plus attendues sont Super Double 
Dragon et Super Battietoads. Pour etre 
tout 5 fait complet, je te signale aussi 
les sorties prevues de jack Niclauss, un 
jeu de golf et Super Off Road, tres bien 
adapte du jeu d'arcade. De quoi 
repondre a tout tes besoins de joueur, 
non ? 



L'attrait principal du stand Spectrum 
Holobyte, e'etait bien les bonbons 
distribue's gratuitement, sinon rien a se 
mettre sous la dent au niveau des jeux 
prgsente's. Tout juste pouvait-on 
apercevoir les premieres images de Star 
Trek : The Next Generation sur Super 
Nintendo (tres jolies d'aiileursj et 
fessayer & Wordtris, un jeu plaglarit le 




principe de Tetris mais avec des lettres, 
en anglais. Une etape d'un inte'retlimite' 
done! 



Ocean, I'un des plus grand nom de la 
micro est tyalement tres actif dans le 
domairie de la console avec des 
productions Nes, Game Boy et Super 
Nintendo. Si sur 8 bits et Game Boy, 
leur demiere production est testee de ce 
meme nume.ro de Banzzai, sur Super 
Nintendo, Ocean joue la carte des 
adpatations de films. Ainsi ce n'est pas 
mo/'ns de cinq titres qui sont annonces 
avec Cool Word, Radio Flyer, Robocop 
3, Lethal Weapon 3 et Addam's Family 
2. Promis, jure, crachiHon vous park de 
tous ces titres dans le prochain num&o 
de Banzzai h la renfree. 



Peu de softs chez Sofel meme si deux 
titres sont en preparation sur Nes, 



mm 





et On The Bail, un jeu qui te fera sans 
doute perdre la bouie, la tienne... et 
celle ou jeu par la meme occasion. I! 
s'agit en effetde mener une bouie dans 
un d6cor defini en faisant tourner celui- 
ci sur lui meme. Tr&s bien fait et 
renversant ! Sur Nes, quatre titres 
annonc&s, The Jetsons un jeu de tableau 
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Choisis le Danemark 

EDITEUR : Tokyo Shoseki - MACHINE : Game Boy 
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Tu es le capitaine d'une des 8 meilleures 
equipes de football du monde et ton 
equipe a la possibilite de montrer ce 
qu'elle vaut vraiment dans la phase 
finale de cette coupe du monde. Ton 
equipe va tout faire pour remporter le 
titre supreme que toutes les equipes 
convoitent. 

C'est bien ? 

Football international fait sans aucun 
doute partie des meilleurs jeux sur 



Game' boy. Dans ce foot, tout est 
possible, on peut jouer des matchs 
d'entrainement en selectionnant sa 
propre equipe et I'equipe adverse. C'est 
tres complet, mate done, en plus des 
fautes trad itionnel les gerees dans tout 
jeu de foot, Football International comp- 
te aussi les hors jeu et les fautes dans la 
surface de reparation nous donnant ainsi 
la possibilite de tirer un penalti . Tu as le 
choix entre 2 vues, la vue normale 
(joueur possedant le ballon et les autres 
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Goaaaal I L 'italie vient de 
marquer son premier but. 

joueurs des alentours) et la vue 
d'ensemble (select) te donne une vue 
entiere du terrain et te permet de mettre 
au point toutes strategies offensives et 
defensives. Les graphismes sur Game 
boy sont tout a fait honnetes pour ce jeu, 
meme si le style est plutot enfantin. 
L'animation progresse au fur et a mesure 



r. 




Le joueur se jette sur un 
tackle pour marquer. 



Attention aux contre-attaques 
rondement menees. 

que Ton approche de la finale de la 
coupe du monde. Les techniques sont 
nombreuses, mais pour pouvoir toutes 
les realiser, cela demande beaucoup 
d'entrainement. II est a noter qu'elles 
sont indispensables pour vaincre toute 
equipe adverse. Les sons sont tout a fait 
en accord avec Taction mais en nombre 
tres limite. Meme si c'est toujours la 
meme, la musique des matchs est 
entrainante. La jouabilite est exemplaire 
et I'interet grandit avec les strategies qui, 
a certains moments, peuvent etre 
spectaculaires . 

La tactique gagnante 

je te conseille I'attaque de base qui est 
d'une grande efficacite (venir devant le 
goal et tirer sans cesse), mais il est 



indispensable de bien connaitre toutes 
les techniques. 

Une scene amusante, celle du carton 
laune : le joueur victime d'une faute 
hurle a terre tandis que des membres 
des 2 equipes sont indignes et regardent 
i'arbitre en grande discussion avec le 
joueur fautif. Ah, j'allais oublier, on 
peut jouer a deux contre un adversaire. 
Geant ! 

R.C 



Graphisme : I \S2% I 
Animation -.i |89% 

Son: '76% ' 
jouaMWe*. j J9I% 
finreedevie- 85% , 
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Gonflant, le mec ! 

EDITEUR : Hal Laboratory - MACHINE : Game Boy 



Sur quoi ca marche ? Sur Came boy. 
C'est quoi comme type de jeu ! Un 
"shoot em up", mais, la, on doit mener 
un char et non pas un vaisseau spatial 
ou autre galactomobile. Et le graphisme? 
Bon avec de beaux decors. Et 
l'animation ? Certains ralentissements a 
cause des nombreux sprites presents a 
I'fcran. Et le son ? De bonnes musiques 
differentes pour chaque niveau. Et la 
jouabilite ? Difficile a cause des 
ralentissements. Et I'interet ? Malgre de 



petits detauts, Trax est un jeu prenant. 
Y'a des trues et astuces ? Non. Trax a un 
historique ! Non. C'est une licence de 
film ? Non On peut jouer a deux ? Oui, 
on peut meme jouer a 4 en meme 
temps. Les 4 joueurs s'affrontent et le 
dernier restart est le vainqueur. Y'a t-i' 
la presence de codes ! Non. Et un corn- 
link ? Ben oui, beta puisqu'on peut 
kouer a quatre. Sois dit en passant, cette 
possibilite I'interet. Comment est le 
personnage principal ! Le tank est petit 
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Avec ce bonus, te voila avec 
un tir multiple. Plus facile ! 

tante en avait.. Tu commences vraiment 
a m'enerver avec tes questions... 1't'en 
pose, moi, des questions ? Le jeu est pas 
mal, voila c'est tout mais sans plus I 

D.T 



Se placer de facon a eviter les tirs 
par ses roues, tirer sans cesse et 





Pour te frayer un passage parmi les pierres 
et ramasser les bonus, il suffit de tirer dessus ! 



Encercle par les ennemis, la fuite 
n'est pas toujours la solution. 



en diagonale et de se faire ecraser 
ce sera la fin du ce premier boss ! 

et bien maniable. II existe sur la NES ou 
la Super-Nintendo ? Non. II a des 
originalites ? Oui, une, la possibilite de 
faire tourner la tourelle du char done de 
beneficier d'un tir multi-directionnel. Et 
le scenario ? Une force ennemie 
repondant au doux nom d'akuda a 
envahi ton paisible village et alors tu 
recuperes un vieux char completement 
"destroy" pour les delivrer. Et le de... Et 
comment ci, et comment ca, et si ma 



I Graphtsme : ! 178% I 
' Animation :j|60% 
j son*. '83% ' 
' jouabilite: I J80% 
loureetlevie-. 84% 
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'tire du dessin mime, Panic Restaurant 
'■: un autre jeu de tableau dans lequei ie 
personnage principal combat des 
aliments mutants, Power Blade 2 un jeu 




Ceux qui se sont rendus a la Foire de Paris, 
petits yeinards, au salon du jeux video Ie 
saventbien, Nintendo ne fait jamais les 
choses 3 moitie et leur stand est toujours 
superbement vaste et decore. Eh Men, en 
France comme aux Etats-Unis, c'est pareil '.. 
Et le CES de Chicago ne derogea pas ia h 




regie, Nintendo s'italantsur me superficie 
equivalente a peu pees au quart de la 
surface de ('exposition, Mais ce n'esl pas 
tout puisqu'un show etait 6galement 
organise au sein memedu stand Nintendo 
sur une estrade specialement amenage a 
cet effet et ce, tous les jours,, plusieurs his 
par jour. Qui sait, peut-etre que pour ia 
Poire de Paris 93. ■■ 



■de baston dont I'objectif est de detruire 
unecolonie de cyborgs et Little Samson, 
un jeu de tableau dans lequei le hems, ■ 
aux pouvoirs immenses, part en croisade 
centre ie Prince des Tenebres. Enfin sur 
Game Boy est annonce Beach Volley, du 
volley-ball de plage. 



eut jeu chez Techmos, Super 
fowling qui comme son nom i'indique 
traite de bowling. La realisation est 
exceilente et plaira aux fanas du genre, 
Rsen d 'autre. 



sur Game Boy, Titus The Fox et Blues 
Brothers encore une his revelaient 
toutes leurs qualites techniques. Sur 
Super Nintendo, on pouvait voir Ies 
premieres images de... jete le donne en 
mile, Blues Brothers toujours! 
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La cartouche Game Key, un adaptateur miracle pour benificier de toute la 
logitheque Nintendo 8 bits disponible outre atlantique. 



Pauvre petit lecteur de Banzzai, tu haves 
comme un fou devant Ies superbes 
nouveautes qui sortent aux Etats-Unis sur 
NFS, Ton correspondant americaih 
s'eclate avec Ies dernieres nouveautes 
dont tu ne connais memepas le nom, Tu 
es disespere, tu ne sais plus quoi fake, la 
vie devient triste et ta passion un enter I 
Soudain, ton peret'annonce qu'il part en 
voyage au States et bien sur, tu hi 
confies une liste sans fin de jeu qu'il doit 
impe'rativement te ramener sous peine 
de fuge. Devant ta determination, 11 
s'execute et te voila en train d'enficher 
une a une Ies cartouches fraichement 
debarquees et c'est le choc. Aucune ne 
marche ! T'inqui&e pas, c'est comple- 
tement normal, Ies cartouches francaises 
ne sont compatibles avec Ies cartouches 
americaines (ni avec celles des autres 
pays d'ailleurs). 

Mais heureusement II y'a Findus....non 
non, excuse-moi; je voulais dire, 
heureusement II y a le Game Key ! Mais 
qu'est-ce done que le Game Key me 
demanderas-tu? Et bien c'est un 
adaptateur magique grace auquel tu 
pourras utiliser toutes Ies nouveautes qui 
sortent outre-manche ! 



Son utilisation est a portee de tous 
(mime notre redac' chef arrive a 
I' utiliser, c'est dire I). II suffit d'inserer ie 
jeu tant convoite dans leGame key, puis 
d'inse'rer le Game key dans ta NES; et 
voila ie travail ! Le tour est joue ! A 
false, Blaize I Cool, raoul ! A latienne, 
Etienne ! Tu peux enfin te kisser alter a 
des heures de jeu non-stop et 6pater tout 
tes potes. Bien stir la societe productrice 
de ce genial adaptateur, s'occupera 
d'importer des USA un tas de jeu 
toujours plus beaux, toujours plus 
nouveaux I Pour n'en titer qu'un, Mega 
man 4 par exeniple (nous n'en somme 
qu'au 3...)! Mais il y en a des centaines 
d'autres... Le Game key ne devrait pas 
couter plus de 300 francs. Commence 
done dija a mettre des tunes de cd't6 
afin de te procurer le plus be! artifice du 
bonheuri 



La societe editrice de Street Fighter 2, 
pas encore sort! en France, aurait investi 
reeemment dans une equipe de Formule 
3000, I'antichambre de la Fl. De la a 
penser qu'un jeu de course automobile 
serait en preparation chez Capcom, il 
n'ya qu'un pas ! 



Les relations entre ces deux 
soci4tes semblehtau beau fixe et 
un nouveau jeu d'lnfogrames est 
en cours d' adaptation, Full Metal 
Planete sur Super Nintendo. II 
s'agit d'un wargame issu d'un 
jeu de plateau ayant remporte un 
franc succ&s lors de sa sortie et 
initialement adapte sur micro, 
Aucunne date de sortie n'est 
annoncee pour la France, 




**miHR 


■ : -v 






Pi til 



© 



If Off/ 



GAGNE UNE SUPER 

NINTENDO, UNE 

GAME BOY OU 

DES ACCESSOIRES 

NINTENDO. 



MATCH TOP - SCORE 



LE PRINCIPE chaque mois, la 
redaction propose deux jeux 
(nouveaux ou pas) qui font I'objet du 
match : un sur master system et un sur 
mega drive. 

Pour participer il suffit de nous 
retourner une photo de ton ecran de 
television avec le meilleur score que 
tu as pu realiser sur I'un de ces jeux 
(attention il faut que la photo montre 
ta television dans sa totalite et pas 
seulement une partie de I'ecran I); tu 
mets au dos de ta photo les nom, 
prenom, age, adresse, ainsi que le 
nom du jeu et le type de ta console 
puis tu nous retournes le tout sous 
enveloppe affranchie a 

SUPERSONIC TOP-SCORE" 

19, rue Hegesippe Moreau 

75018 PARIS 

avant la parution en kiosque du 
prochain numero, le cachet de la 
postefaisantfoi. 

COMMENT TU GAGNES ? je my 

attendais a celle-la, je te remercie de 
me I'avoir posee, mais dis plutot 
"comment je pourrais peut-etre, si 
c'est possible, gagner ?", parce que tu 
vas pas etre tout seul a jouer fais moi 
confiance. Maintenant si tu aimes bien 
les defis, le principe est simple i si tu 
as fait le meilleur score tu gagnes le 
super cadeau "top-score", si tu fais 
partie des 9 suivants tu gagnes un 
cadeau jocker. En cas d'ex-aequo (je 
sais c'est enervant mais ga arrive) 
Frank Ladoire notre redacteur en chef 
se fera un plaisir de tirer au sort les 
gagnants lui-meme en personne {il 
adore ga, deja tout petit.. .)- 

A STAR IS BORN ! tiens, si tu gagnes, 
on ira meme jusqu'a mettre ta photo 
dans le journal le mois suivant, tes 
copains vont en crever de jalousie et 
tes parents touches par cette 
soudaine celebrite n'oseront plus te 
refuser la moindre nouveaute I (si 
c'est possible !) 



Chaque mois, les gagnants du| 
concours Top - Score rece- 
vront en plus d'une Supei 
Nintendo ou d'une Game Boy 
un bon d'achat de 1500 francs 
a faire valoir au magasin Score 
Game's. Ce sera egalement 
I'occasion de prendre en 
photo les heureux laureats et 
de les publier dans le journal. 
Alors, a vous de jouer ! 



LES VAINQUEURS DU MOIS DERNIER 




Testeur Super Nintendo TesteurNes 

Cedrk Yersini fabrice Potler, 

assei jeune, Marseille (13) 17 ans, Le Pontet (34) 

Dans le prochain numero, 

publication de la liste 

complete des gagnants de leur 

lot et de leur score. 



TOP-SCORE « BANZZAI » 

Juillet/Aout 92 - ce mois-ci 

le concours porte sur 

les jeux suivants : 

Nes : ADVENTURE ISLAND 2 

Game Boy : TURRICAN 
Participation possible jusqu'a 
la parution de notre prochain 
numero, le 7 septembre 1992. 



Disponible sur 



Nintendo 




US FOOT CE 
01 II S VELXEOT 

Mais plus mainlenant; ils ont etc cxpulscs! 
Morticia, Lurch, Granny, I'ligsley, and 
^Jltatarsda^siuil^eyjuwsJ&nsiejn^^^ 
manuir pour en reprendre possession. 

IIS DISELYT CE QUILS VEITJEM 1 ... 
Mais plus maintenant, car ils ont disparu! 
Comme Gome/, tu dois rclrouvcr les chers 
Toldinques dans leur hotel parliculicr, Ires 
particulier. 

ILS JOLEOT comme ils veulent... 

Mais prends garde a Tully Alford - II joue 
scrieux. Tully est le perllde avocat dc la 
t'amillc, voulant lui voler sa fortune. II a 
plus d'un sale lour dans son sac. 
ILS DANSENT COMME ILS 

VEULEIVT... 

El tu vas hlemir, fremir, tressaillir, car 

les dagues. monstres el fantomes ne 

le laisseronl aucun moment dc Repis. 

Si lu resouds les enigmes en suivant 

les indices tu pourrais sauver la Famille j 

Adams, pour qu'ils puissent... 

VTVRE COMME 

ILS VEULENT! 
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/,. I. LES EPIiUCHliS, 

953 10 SAINT OUEN l.'AUMONK. 
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